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"Bogen henvender sig til l&ereruddannelsens undervisning i teknologiforstaelse og til laerere, som
underviser i fagfeltet i skolen. Bogens formal er at klargere begreber, inspirere undervisningen fagligt og
give forslag til dens gennemfarelse”. Sddan omtrent praesenterer bogen sig selv, og sikke en mundfuld.

Dels er det en omfattende bog - knap 360 sider, som jo bliver til adskilligt flere grundet de mange
link, som bogen naturligvis indeholder.

Dels er det en modig bog med en ny smag. Jeg taenker her iseer pa de omfattende eksempler, der breder
fagfeltets mulige undervisningsindhold noget mere ud, end de fleste af os almindeligvis taenker.
Samtidig er eksemplerne en god forklaring pa brug af ordet fagfelt frem for fag eller emne.
Teknologiforstaelse er nemlig ikke et fag eller emne, som vi ellers kender dem fra skolen.
Teknologiforstaelse er langt mere omfattende, fordi den digitalisering, som er arsagen til fagfeltet,
breder sig ud over alle menneskelige aktiviteter.

Na ja - teknologiforstaelse er jo slet ikke noget i skolen endnu. Et lille bitte forsegsfag. Bogen kan i det
lys ses som en debatbog med to sider. En faglig indholdsmaessigt og en fagdidaktisk.



Den faglige side rummer tre scenarier og en indledende case. Gennemfgrt undervisning, hvor en 6.
klasse har arbejdet med, hvordan informationsteknologi kan indga i plejen af mennesker med demens.
Casen bruges til at forklare flere begreber, herunder scenariedidaktik, som naeppe er et aktivt begreb
hos de fleste leerere. Det kan imidlertid godt have vaeret aktivt hvad dele af deres undervisning angar, og
nu har vi sa et ord for det.

De tre scenarier, rettet mod henholdsvis indskolingen, mellemtrinnet og udskolingen, er teoretiske og
efter min vurdering i overkanten rent fagligt. Men de er fremragende og anderledes
inspirationsmateriale. Overskrifterne er "Danseprogram og performance”, "Fra computerspil til kritisk
kunst” og "D@dsuret og sundhedsforsikring”.

Scenarierne bruges ogsa til temmelig detaljeret at skitsere planlaegningen og brug af
designprocesmodellen, som har sit helt eget 25 sider lange kapitel i bogen. Modellen er, ligesom
"scenariedidaktik", neeppe blandt de aktive begreber hos de fleste leerere. Det bliver den maske,

for "digital design og designprocesser” er et af fagfeltets fire kompetenceomrader.
Designprocesmodellen er altsa i sig selv undervisningsindhold i teknologiforstaelse, selvom det nok er
metaindhold sammenlignet med de navnte scenarier.

Det er ikke en bog, man skal saette sig hen og laese alene. Sddan er den heller ikke taenkt. Bogen rummer
mange rammer med arbejdsspergsmal, som indikerer, at man skal veere nogle stykker om at hjaelpes ad
med at tygge indholdet. Det indebaerer, at gruppen, man laeser sammen med, faktisk ogsa gennemfarer
et eller to, maske alle tre, teoretiske scenarier. Det svarer langtfra til at gennemfere det i en klasse, men
det giver en raekke nyttige og nadvendige erfaringer. | hvert fald hvis man har til hensigt at gennemfare
noget tilsvarende i en klasse, og hvorfor skulle man ellers lsese bogen?

Pa side 223 star: "Der er naturligvis granser for, hvor meget man kan forlange af elevernes fagsprog og
abstraktionsevne” - og uden at redme vil jeg tilfgje: "Det er der sa sandelig ogsa for, hvad man kan
forlange af laerernes”. Det kan illustreres med et citat fra side 69 om formalet med digital myndiggerelse:
"Digital myndiggerelse handler altsd om at udvikle bevidsthed om digitale artefakters indlejrede
intentionalitet og deres affordanser eller multistabiliteter”. Hvabehar? Faktisk er digital myndiggerelse en
kompetence, som vi alle burde tilegne os, inden vi bliver totalt digitalt umyndiggjorte.

Hvis man er leerer i gang med teknologiforstaelse eller leererstuderende pa vej ind i det - pa et
lereruddannelsessted, hvor det ellers lader sig gere - er der masser af krudt at hente i denne bog. Hvis
du underviser pa leereruddannelsen og nu overvejer at saette bogen pa pensum, kan du bestille et gratis
trykt pensumeksemplar hos forlaget. Bogen fas ogsa som i-bog. En i-bog laeser man pa en skaerm, og det
giver jo nogle leesemuligheder, som maske er praktiske i denne sammenhaeng.

Hvis man - som jeg - har tendens til at blive smairriteret og ukoncentreret, nar en bog indeholder mange
nye ord og begreber, sa vil det vaere helt afstressende at se samtalen mellem de to forfattere og
forlagsredakteren, ogsa pa forlagets hjemmeside. De er fra planeten Jorden.

| disse sidste 10-12 linjer star der ikke noget om teknologiforstaelse; men der er nok muligt stof til et par
didaktiske scenarier.

Se forlagets interview med bogens forfattere her
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