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Bogliste af Janus Andersen

Kunne du teenke dig at skrive eller tegne til Himmelskibet?
Sa kontakt redaktionen pa himmelskibet@fantastik.dk. Vi er
interesseret i anmeldelser, artikler, noveller, illustrationer,
korte tegneserier og relevante nyheder om den fantastiske
genre. Vi far jevnligt anmeldereksemplarer af danske boger
i de fantastiske genrer, og du kan melde dig til at fa nogle
tilsendt. Du kan ogsa anmelde ting, du selv har last eller
set, bare det stadig har nyhedens interesse. Anmeldelser af
engelsksprogede bgger og tegneserier er ogsa velkomne. Ver
opmeerksom pa at Himmelskibet er lavet 100 % af ulgnnede
frivillige og at vi derfor ikke kan tilbyde dig andet for dit ar-
bejde end muligheden for at blive set af mange mennesker.



REDAKTIONELT

Velkommen til det fjerde digitale nummer af Himmelskibet.
Dette nummer er blevet steerkt forsinket af forskellige ar-
sager, men vi haber nu at vende tilbage til en rytme med
fire numre om aret.

Der er sket meget siden sidste nummer er udkommet,
og noget af nyhedsstoffet er blevet lettere foraldet og
nogle af anmeldelserne en smule uaktuelle, men jeg har
valgt at medtage alt det stof, som den oprindelige redakter
af dette nummer har indsamlet for at fa bladet ud for det
bliver yderligere forsinket. Det betyder sa at jeg ikke i skri-
vende stund har noget materiale til naeste nummer, som
har deadline 1. juli. Derfor haber jeg at laeserne vil bidrage
med anmeldelser, artikler, noveller og andet der kunne
have interesse for Himmelskibets laesere.

Mens dette skrives, er meget af Danmark lukket ned
pa grund af Coronakrisen. Jeg haber at alle laeserne har det
godt og at bladet kan bidrage til at skabe lidt glesede i denne
triste tid. Jeg vil slutte af med nogle kloge ord fra science
fiction-forfatteren Kurt Vonnegut, Jr. (som ellers ikke var
meget for at kaldes science fiction-forfatter): This, too,
shall pass.

Klaus Z. Mogensen, redaktgr



ROLLER OG REGLER

Af Bjarne Sinkjeaer

Hulekravulerspillene rejser sig

Efter i artier at have ligget i hi, er bordrollespil ved at
vagne igen. Ikke mindst takket veere TV-serien Stranger
Things og liveoptagelser af spilsessioner, bade pa YouTube
og en dansk podcast, har spilformen fanget nye spillere.
Som erfaren rollespiller med rodder tilbage i 1980’erne, vil
jeg skrive om bordrollespil i Himmelskibet.

Maske lidt ironisk vil jeg starte hvad jeg haber bliver
en fast klumme om bordrollespil med at skrive om noget
der blot ligner; hulekravler-braetspil eller Dungeon Craw-
lers. Grundpremissen er den samme som i rollespil: Teams
af helte, med hver deres specialiteter og kampevner, skal
samarbejde om at gennemsgge en hule, taeve monstre og
plyndre dem, sa de kan kgbe nye fede items for guldet - og
taeve endnu stgrre monstre. Forskellen mellem rollespil og
hulekravlerspil er, at skuespillet er skubbet i baggrunden,
spilelementet er i fokus, og det hele foregar pa en visuelt
attraktivt, taktisk spilplade. Det at skuespilelementet er
naesten helt vaek, gor spillet mere tilgaengeligt for alminde-
lige, ikke-rollespillende spillere. Maske sker dette pa be-
kostning af noget andet, men det kommer jeg tilbage til.



Sa hvorfor spille hulekravlere? Der er elementet af ud-
forskning. Alle elsker at se hvad der gemmer sig bag den
naeste dor, eller i neeste hule fyldt af spindelvaev og mystik.
Typisk udvides spilpladen under spillet med nye ‘rum’, der
danner et stgrre og storre hulesystem. Du har en karakter,
en spilfigur eller ‘avatar’, som du bygger videre pa. Du far
mulighed for nye evner og vaben og tager valg pa din ava-
tars vegne, som far konsekvenser for resten af spillet. Der-
ved far du et ejerskab, og spillet bliver lidt mere person-
ligt. Spillene er ofte ret udfordrende. I rollespil er spiller-
nes karakter centrum for historien, og de skal helst vinde.
Reglerne er lgse, og der klippes maske en regelmaessig heel
eller en ta for at fa en tilfredsstillende slutning pa histo-
rien. I hulekravler-breetspillene er sejren pa ingen made
sikret, og reglerne ligger fast. At spille tre missioner - og
fa teev tre gange - kan godt feles lidt hardt, men det er en
del af gamet. Og sa foregar det hele sammen med dine ven-
ner. Du spiller sammen med dine venner, mod en huleme-
ster eller computeren. Jeg tror, efter mange ar med spil bag
computerskeermene, at mange higer efter det sociale ele-
ment. Du vil have nerver med dem du holder af. Det er en
stor del af grunden til at breetspil er blevet sa populeere. Og
sa at moderne teknologi har gjort, at der er kommet sa
mange breetspil, med flotte figurer i stedet for kedelige
papbrikker, til en overkommelig pris.

Hvilket bringer mig hen til de spil som jeg vil omtale.
Her er fem hulekravlere som jeg selv har spillet, og det spil
som alle taler om.



Descent: Journeys in the Dark, 2.
udgave

Det klassiske hulekravlerspil er HeroQuest fra 1990, som
blev udgivet af Games Workshop og i gvrigt ogsa udkom pa
dansk. Det havde det hele; figurer af helte og monstre, ter-
ren af pap og en handfuld missioner. Descent er den spiri-
tuelle efterfplger. Det er sat i en klassisk (neermest kliché-
agtig) fantasyverden. Udgiveren tog reglerne fra breaetspil-
let Doom, satte det i en fantasyverden og sammenkaedede
missionerne i kampagner, sa du har op til 200 timers spil i
én sammenhaengende historie. Der er tonsvis af kampag-
ner, nye monstre og masser af varietet. Du kan narmest
kobe dig fattig i udvidelser.



Der er masser af forskellige helte med hver deres klas-
ser og sarlige muligheder. Du starter med at vaere en umu-
lius og bygger dig stille og roligt op til at veere en rigtig
Helt. En af deltagerne er spillernes modstander, the Over-
lord. Han styrer hulen og modstanderne og har mulighed
for at kaste monstre ind i spillet og drille spillerne med
specielle kort. Spillet fungerer ved at spillerne har deres
tur, hvor hver helt kommer i den raekkefglge spillerne veel-
ger, og the Overlord sa har sin tur, hvor monstre aktiveres
og nye monstre kommer til. Med tiden kommer der ube-
hagelige effekter, sa spillerne tvinges til at bevaege sig
fremad. Descent har et seerligt terningsystem, der i samme
rul forteeller dig hvor meget skade du ggr, hvor langt du
evt. kan skyde med missilvaben og hvilke muligheder du
har for specialangreb. Med udgivelsen af 2. udgaven er
knasterne blevet hgvlet ned, og det er et velafrundet spil,
men muligvis halder Descent lidt i spillernes favgr. I hvert
fald var vores Overlord noget frustreret over at vi vandt
det meste af tiden. Med 2. udgaven er der ogsa kommet en
computermodstander, ‘Descent - Road to Legend’. som spil-
lerne sammen skal vinde over. Vi spillede kampagnen i
grundseattet, og der var lidt mvah omkring oplevelsen, men
det man hgrer, er at denne kampagne er en af de svageste.
Figurerne er mange, og generelt er de sjove bade i deres
design og spillemekanismer.



Mansion of Madness, 2. udgave

Menneskets eldste og steerkeste folelse er frygt, og den eld-
Ste og steerkeste slags frygt er frygten for det ukendte. Dette
er selvfglgelig et H.P. Lovecraft-citat. Mansion of Madness
folger et team af efterforskere, der skal afdeekke spor og
stoppe hvad intergalaktisk galskab der nu gar for sig i mis-
sionen. I den seneste version er modspilleren din compu-
ter. Det betyder at halvdelen af hvad der foregar, er noget
der sker pa en computerskeerm. Det er naturligvis noget
der vil afskraekke en hel del spillere, men jeg synes faktisk
det fungerer rimeligt godt. Du bevager dig rundt fra rum
til rum, eller gaderum, og samler spor ved at snakke med
personer eller interagere med ting. Du har fire faerdighe-
der, som du en gang i mellem bliver bedt om at teste imod.
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Ofte leegges resultaterne oven i hinanden, sa flere spillere
kan hjelpes ad. Nogle gange vil du skulle lgse sma gader i
form af puslespil eller et Mastermind-lignende spil. Disse
smaspil fungerer godt, fordi det er jo hvad computere ex-
cellerer i - og computeren gor at en spiller kan tage over
hvor en anden spiller slap. Disse spor kan du sa bruge til at
forgge successer i dine terningrul eller til at beveege dig
lidt leengere. Imens tikker uret, mysteriet spidser til, og
truslen, hvad den end matte besta i, forgges. Monstre duk-
ker op og kraever din opmarksomhed. Det kan vere kulti-
ster, Mi-Go og op til Star Spawn. Du kan angribe dem med
alle slags vaben eller med magi. De keemper naturligvis
imod og kan give dig skade i form af Wounds eller Insanity.
Det er en kamp mod tiden, og man skal virkelige taenke sig
om. Spillet kommer med to regelbgger; en ‘sadan spiller
du’-bog, og en opslagsbog hvor alle termer du kan stede pa,
forklares. Det er ganske fint. Hvis du kegber alle udvidel-
serne, er der pt. 22 scenarier i programmet af forskellig
svaerhedsgrad, hver af 90-240 minutters varighed. De er
vist ikke keedet sammen i kampagner - men det laegger
Lovecraft nu heller ikke op til. Det er menneskeheden, ube-
tydelige som vi er, der forgeves keemper en kamp, tabt pa
forhand, imod et ufglsomt univers’ reedsler. Figurerne fogl-
ger Lovecrafts verden, og de er generelt (og lidt para-
doksalt) mere nedtonet end til f.eks. Descent, og det er fint.
Mansion of Madness er en af mine favoritter.
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Imperial Assault

Priaviey Tarcue. ;.
Tty Targut: Figur, :
sight far "‘"'rﬁm:ﬁln tiot biock line of

Det naeste spil jeg vil omtale, er det jeg har investeret mest
i. Imperial Assault (IA) er vel sci-fi udgaven af Descent, sat
i Star Wars-universet. IA kan spilles af spillere mod en ga-
memaster eller spillere mod en app. Jeg har kun spillet
mod computeren, sa det pavirker denne omtale. Hvis du
bruger programmet, er alle spillerne pa samme side, com-
puteren tager sig af meget af besvaeret - men til gengeeld
mister du muligheden for sidequests - sma opgaver speci-
elt for hver helt, som kan give individuelle belgnninger. I
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forhold til Descent er der meget mere skyderi. Skyderi er
lidt mere indviklet end naerkamp, f.eks. kan du ga i deek-
ning. Men det gor at de ordrer, computeren giver sine brik-
ker, kan veere lidt tvetydige at forsta - vi havde besveer i
begge de grupper jeg har spillet IA med. Scenarierne er va-
rierede og sjove, og missionerne er rimeligt forskellige.
Spillerne foretager nogle grundleggende valg, som kan
vende bipersoner for eller imod dem. Dette ggr at kampag-
nerne kan spilles igen. De fjender der sendes ind som for-
steerkning, kan virke tilfeeldige, f.eks. dukkede Jabba the
Hut op pa Yavin’s Moon, og jeg synes at kampene godt kan
fples lidt generiske.

Produktionskvaliteten er generelt hgjt. Fantasy Flight
Games har altid veere gode til give noget smukt til gjet.
Spilpladerne er flotte, og modsat spilplader fra Games
Workshop, ikke photoshoppet til dgde. Figurerne er gene-
relt gode, med enkelte kedelige poseringer (jeg kigger pa
jer, Royal Guard). Der er en flot AT-ST, en grotesk stor Ran-
cor, og en grotesk lille Stormtrooper-tank. Der matte ma-
ske gerne have veret lidt mere mening mellem stgrrel-
serne. Der er nok udvidelser til IA til mange timers sjov,
men der kommer ikke flere fysiske produkter. Der er heller
ikke sa mange kampagner til computeren, en start-
kampagne, ‘Jabba’s Realm’ og ‘Return to Hoth’. De er rela-
tivt hurtigt spillet igennem. Du kan spille IA som fi-
gurkrigsspil, sa faktisk er der to typer spil i et. Der er ogsa
kommet nogle Raids - generiske missioner, hvor du tager
de figurer som du nu har og spiller mod computeren. Den
type spil har jeg ikke provet, da de kraever at man kgber en
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speciel spilplade. Jeg har kebt udvidelser og figurer der
passede sammen, men jeg er lidt skuffet over at der ikke er
flere kampagner til computeren. Dette gor at IA nok ikke er
det spil jeg ville investere sa meget tid i (jeg har malet alle
figurer), hvis jeg skulle starte om.

Shadows of Brimstone

A Game By
Jason C. Hill

_.ﬂn 01d, West-Horror, ard Game -~
Mor I-4 Players, Ages-12 and"Up

Na. Endelig et spil der ikke er fra Fantasy Flight Games,
men fra Flying Frog Production. SoB er resultatet af en
kickstarter og foregar i en Lovecraft-inspireret western-
verden. I en isoleret mineby finder man et nyt mineral,
Darkstone, ulig noget menneskeheden har fundet fgr. Det
hviskes at stenene er magiske og at man kan ggre fantasti-
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ske ting med materialet, og der gar lidt guldfeber i det.
Man far samlet for meget Darkstone i byen. Det reagerer
med sig selv i en veeldig eksplosion, der river virkeligheden
fra hinanden - og udenjordiske monstre dukker op. Men
Darkstone er stadig en formue veerd, og der er taber der vil
udfordre skaebnen for at samle en formue i sten. Du er en
af disse taber.

Du udforsker miner med det formal at finde Dark-
stone. Ind i mellem kan du finde portaler der tager dig til
udenjordiske omrader og tilbage i minen igen. Spilpladerne
er dobbeltsidet, med en minegang pa den ene side og et
seert omrade pa den anden. Efterhanden som du spiller, be-
stemmes det tilfeeldigt, hvor udgangene er og hvor nye hu-
ler leegges til, ligesom monstre dukker op ved at du treek-
ker kort. Der er altsa ikke fastlagte spilkort som i de andre
spil. Hver gang du flytter ind pa en ny plade, flyttes en
marker op ad en skala, og monstrene bliver flere og veerre.
Pa samme tid flyttes en Darkness-marker den anden vej, og
I skal klare missionen ved at finde Darkstones nok fgr mer-
ket undslipper. Du udforsker et rum i minen ved at vende
en marker, der enten kan vaere et monsterangreb, et
monsterbaghold eller et encounter - igen tilfeeldigt. Enco-
unters er forskellige sma heendelser, der involverer en test.
Klarer du den, far du en loot-counter, misser du det, kan
der f.eks. komme flere monstre.

Du spiller en af mange arketyper fra westerngenren:
lawman, saloonpige, bandit, gal nonne mv. De har hver
specielle evner og typer af vaben og ammunition, og de er
fint teenkt. Mellem missionerne kan du besgge byen og
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bruge dine erfaringspoint til at fa nye evner og Darkstone
til at forbedre dit udstyr. Det er naermest et lille spil i sig
selv.

Der er mange terningekast i SoB, hvilket fples lidt
gammeldags. Kampene fgles meget tilfaeldighedsgenereret,
hvilket i mit tilfeelde forstyrrer oplevelsen af at spille mod
nogen eller noget. Jeg synes maske heller ikke at det takti-
ske spil er sa hgjt som i andre af de spil jeg har provet og
kan veere noget ujaevnt. Nogle gange intenst, andre gange
lidt slgvt. Figurerne har ikke den variation eller iderigdom
som kendes fra de andre spil, og specielt dem i grundspillet
skulle veere rigtigt svaere at samle. Min konklusion er at
selv om SoB er et fint spil, som jeg ikke har udforsket til
fulde, sa er det nok ikke et spil jeg selv ville investere i.

Journey in Middle-Earth

Dette spil foregar i Tolkiens elskede univers, med regler
der er en videreudvikling af Mansion of Madness. Det er
det nyeste hulekravlerspil fra Fantasy Flight Games og ud-
kom i maj 2019. Modsat de andre spil kan dette kun spilles
med en computermodstander, hvilket kan vare et problem
for nogle.

I JIME patager du dig rollerne af nogle af heltene fra
The Hobbit, som drager ud og konfronterer det Mgrke der
er ved at rejse sig. Du har to slags spilplader; nogle heksa-
gonale plader med landskab, ruiner og huler til rejser over
land, samt nogle specielle spilplader til scener, f.eks. det
store opger mod skurken. Ligesom i de andre spil far du en
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- "Step away from the tomb,

= ""Well-met, friends!" s
or else!

= Sneak up and eavesdrop.

mission. Det kunne veere at finde og konfrontere nogle rg-
vere, og du skal bevaege dine helte rundt pa kortene for at
underspge spor der kan fgre til missionens lgsning og
snakke med bipersoner som dukker op. Undervejs udspiller
der sig sma sidemissioner som kan kaste belgnninger af sig
- men pa den anden side ogsa tager jeres tid. Der dukker
ogsa fjender op med jevne mellemrum. Dette forer til di-
lemmaer; skal du konfrontere fjenderne eller skal du flygte
fra dem for at nd missionens mal? Tiden lgber, og gverst pa
skaermen er der et trusselsmeter der langsomt stiger og
udlgser flere og steerkere fjender. Nogle af de valg du tager
undervejs, kan saette trusselmeteret lidt tilbage, men ellers
er det en ubgnhgrlig kamp mod uret. Spilpladerne bruges
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til de store opgor med hovedskurkene til slut eller specielle
scener; f.eks. havde vi en lille investigation-scene pa en
kro.

Du spiller nogle af de kendte helte fra bggerne og
nogle nye, ukendte helte. De kan have forskellige roller,
f.eks. Captain, Pathfinder og Burglar. Modsat de andre spil
bruger du ikke terninger, men i stedet et seet af kort, der
enten kan give dig succeser eller specielle flytte- og kam-
pevner. Dit saet af kort sammensettes af kort fra din helt
(Gimli), hans rolle (Guardian) og et saet standardmangvrer.
@velsen gar ud pa at sammenseette saettet af kort sa de
ikke bare (forhdbentligt) giver dig succeser nar du skal
bruge dem, men ogsa bonusser til dig selv og dine kamp-
feeller. I starten af turen treekker du et antal kort. Et af
dem tager du fra for at bruge dets evner, resten lagges til-
bage i bunken; sikre succeser laegges gverst i bunken, mens
dem du ikke vil bruge leegges nederst, sa chancen for at
traekke gode kort stiger. Det er ikke nemt - vi havde tre ne-
derlag pa en dag - men selv nar du taber en mission, har
du mulighed for at kgre kampagnen videre. Vejen til sejr er
at supplere hinandens evner og ikke at spilde tiden.

Figurerne og spilpladerne er meget nedtonede i for-
hold til de andre spil, som ofte tangerer det groteske.
Nogen har kaldt dem kedelige, men jeg synes at de er i trad
med Tolkiens univers. Det er lidt det samme med spil-
pladerne, som jeg synes er nydeligt afdeempede, men ligger
langt fra de andre spil. Der vil komme udvidelser efterhan-
den til JIME. En enkelt pakke med fjender og en ny
kampagne til computeren udkom i efteraret 2019. FFG har
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valgt at pakke figurer tre sammen, i stedet for at selge
dem enkeltvis som de gjorde med Imperial Assault, og det
synes jeg er en rigtig beslutning. Kampagnen til compute-
ren kostede €5, og det er ret rimeligt. Rent spillemeessigt
har JiME veeret en god oplevelse og jeg ser frem til nye
udvidelser og figurer.

Gloomhaven

Gloomhaven var et af de mest omtalte hulekravlerspil fra
sin start som Kkickstarter. Historien er lidt banal; byen
Gloomhaven er omgivet af ondskab, og kun en lille gruppe
af eventyrere kan redde den. Her stopper det banale sa.
Karaktererne er ikke de ssedvanlige fantasy-arketyper og
fpolger heller ikke skabelonen med damage-dealer, tank,
supporting healer m.fl. I stedet far du nye racer og noget
der ligner dobbelt-klasse med evner der fgles ret unikke.
Det skulle veere ret forfriskende. Det er et relativt taktisk
og sveert spil, med vaegt pa ressourcestyring og kamp. Du
har en stak kort med evner og en anden stak med udstyr.
Nogle evner kan genbruges, mens andre kun kan bruges én
gang pr. kamp. Du ruller ikke terninger, men hver karakter
har sit eget kampseet af kort med bonusser og specielle ef-
fekter. Magi har komponenter f.eks. ild, og nar du bruger
en sadan spell, stiger elementet ild - noget andre spillere
og monstre kan fa glade af. Nogle kort og evner skifter un-
dervejs i kampagnen. Gloomhaven har et element af sakaldt
legacy-spil, hvor kort forsvinder og du sendrer verdenskor-
tet ved hjaelp af klistermarker - men det skulle vere rela-
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tivt nemt at nulstille. Da der skulle vaere noget der ligner
100 missioner, er det nok ogsa et mindre problem, selvom
spillet er i den dyre ende. Der er en tonsvis af komponen-
ter; kort, spilbrikker, papfjender mv. Det skulle gore at
spillet tager lang tid at seette op og sortere og pakke ned
igen. Mange kgber inserts til at holde styr pa komponen-
terne, men det bidrager jo til prisen. Det skulle vare det
hele veerd, men det er nok ikke for alle. Det er ikke et spil
jeg selv har pregvet. Jeg teenker at jeg er for meget en
‘afslappet’ spiller til helt at satte pris pa det - derfor er
det ikke i min samling.
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DEN GAMLE

VANDMOLLE
Af Klaus £. Mogensen

Det er en kold, klar vinteraften. Solen er gaet ned for godt
en time siden, og himlen er nu merkebld, og de forste,
klare stjerner er begyndt at dukke op mod gst. Mod vest
ligger nogle lave, mgrkviolette skyer, men ellers er himlen
klar. Ikke en vind regrer sig, og der er helt stille bortset fra
den knasende lyd af mine stovler i den harde sne. Luften er
klar som krystal, og traeernes sorte grene star som malet
med blaek pa sneens hvide papir.

Jeg har leenge fulgt en isdeekket baek og nar nu hen til
kanten af en skraning. Jeg stopper op og slar mine hand-
sker sammen for at fa blodomlgbet i gang i mine stivfrosne
fingre. Mit andedrag star i hvide skyer fra min mund.

En gamle vandmolle ligger for bunden af skraningen,
deekket af sne. En splvfarvet fuldmane star lige over taget.
Det store hjul er last fast af et solidt gitter af istapper der
lgber som et frossent vandfald fra overfaldsslisken ved si-
den af mig. Gennem et vindue i mgllehuset kan jeg se et
svagt, gyldent skeer, maske fra et teellelys. Jeg teenker at
hvor der er lys, er der mennesker, og jeg begynder at lede
efter en vej ned ad skraningen. Jeg finder en stejl trappe
ikke langt fra hvor jeg standsede op. Trinnene er smalle og
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daekket af sne, men der er et geleender jeg kan stotte mig
til, sa jeg kommer ned uden at brakke noget. Jeg gar rundt
om huset og finder en dgr. Der er en lille rude af brunt glas
i gverste panel, og derigennem kan jeg igen se det gyldne
skeer. En lav lyd af en blokflgjte nar ud til mig, og jeg fore-
stiller mig at den gamle mgller sidder og spiller mens han
far et krus varm vin. Tanken om vin luner mit kolde hjerte,
sa jeg tager min tykke handske af, lofter handen og banker
pa deren.

I samme gjeblik som mine knoer rammer det kolde
tree, forsvinder lyset, og musikken forstummer. Jeg tenker
forst at melleren er blevet forskraekket og er kommet til at
velte lyset, men der bliver ved med at vaere mgrkt og
stille. Efter nogle minutter banker jeg igen og raber at jeg
bare er en vandringsmand der spger et sted at overnatte.
Der er stadig ikke noget svar, sa jeg griber arrigt i dergre-
bet og traekker til. Dgren gar op.

Dgren er tung at traekke op og skraber en bue i sneen.
Forst nu bemeerker jeg at der ikke er andre fodspor end
mine hen til mgllehuset, og jeg gyser lidt. Men jeg har brug
for et sted at overnatte, sa jeg tager mig sammen, traeder
indenfor og treekker degren i efter mig. Jeg raber ‘hallo’,
men der er ingen der svarer mig. Efterhdanden veenner
mine gjne sig til merket, og i manens lys kan jeg skimte
tandhjul og mellesten ved vaeggen ud mod baekken. Nar-
mere star der et lille bord og en treestol med hgj, lige ryg. I
hjornet star nogle tonder og en dynge tomme kornsaekke.
Der star en lysestage midt pa bordet, og efter at have bak-
set lidt med mit fyrtej, far jeg teendt veegen.
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Et varmt lys breder sig ud i det lille hus og kaster
mgrke skygger ind i krogene. Jeg gar en runde og far for-
visset mig om at der ikke er andre end mig. Jeg undrer mig
over lyset jeg sa og musikken jeg horte, men treekker pa
skuldrene og slar det hen som treethed. Det gyldne skeer jeg
havde set, havde nok bare varet manen reflekteret fra
messinglysestagen, og det var forsvundet fordi lyset fra
vinduet have bevaget sig vak fra lysestagen. Eller ogsa er
det nisser, teenker jeg for mig selv og ler lavmeelt.

Jeg seetter mig pa stolen med en handfuld tomme
kornsaekke over mig som teeppe og begynder snart at fa
varmen igen. Sa griber jeg ned i min skuldertaske og
drager min dyrebareste skat frem. Skreellen er rynket og
mat, men ablet er stadig saftigt og kedfuldt nar jeg bider i
det. Den syrlige ablesaft er som den lifligste vin for min
sultne gane, og jeg forterer gradigt bid efter bid til der
ikke er andet tilbage end et afpillet skrog. Jeg sukker og
lader skroget falde til gulvet. Det triller lidt vaek, bagom
stolen, og falder ned i en sprakke mellem to gulvbraedder.
Treet treekker jeg kornsaekkene op omkring skuldrene og
lukker gjnene, og inden leenge er jeg faldet i sgvn.

I mine dromme gar jeg i skoven mellem grgnne traeer
og jager et gyldent lys. Jeg kan hgre en blokflgjte et sted i
det fjerne, og treeerne har bjelder der ringer nar jeg skub-
ber grene til side. Lyset bliver ved med at veaere forude, et
sted lige uden for reekkevidde. Til sidst naermer jeg mig en
lysning i skoven hvorfra det gyldne lys vaelder frem mellem
traeerne. Jeg traeder ud fra traeerne og bliver blaendet af det
skarpe lys.
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Jeg blinker med @jnene og sidder igen i stolen i mglle-
huset. Morgensolens straler rammer mine gjne, og det va-
rer lidt for jeg kan se noget. Selvom solen kun lige er stdet
op, forekommer det mig at vaere varmere end da jeg faldt i
sgvn. Jeg hgrer en rumlen og ser forbavset at mgllevaerket
kgrer og drejer mellesten mod mellesten uden korn imel-
lem. Jeg springer op af stolen og hen til vinduet.

Udenfor er greesset greont pa skraningen, og treeerne
pa toppen har merkegrgnne og gule blade. Hvide bomuld-
skyer driver hen over en blegbla himmel. Jeg slar vinduet
op, og en mild efterarsbrise kaertegner min kind. Jeg
indsnuser den friske luft i lang tid, sa vender jeg mig om
og ser ind i mellehuset igen. Forst nu ser jeg hvad der star
bag stolen hvor jeg tilbragte natten.

Midtvejs mellem bordet og dgren, som jeg nu nasten
ikke kan se, star det der, det umulige tra. Grenene rejser
sig mod loftet og bgjer ned langs tagbjaelkerne, tynget af
store, runde frugter med blank skal.

Jeg ved ikke hvor laenge jeg star og maber for jeg tager
mig sammen og fylder en kornsaek med rgde abler. Sa slar
jeg deoren op og skynder mig vaek fra mgllehuset. Oppe ad
trappen pa toppen af skraningen vender jeg mig om og ka-
ster et sidste blik tilbage mod mgllehuset og det store hjul
der drejer i den brusende beaek.

Hvad der er sket denne nat, er jeg ikke helt klar over,
og heller ikke om jeg har sovet tre arstider eller tre artier.
Men én ting er jeg sikker pa: Jeg vil ikke laengere le ved
tanken om at der skulle veere nisser til.
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NYERE TEGNESERIER |
UDVALG

Af Tue Serensen

Velkommen til en ny fast tegneserieklumme i Himmelski-
bet, bestaende af en lille handfuld anmeldelser/omtaler af
diverse nyere tegneserier. Denne gang skal det primeert
handle om hvad der netop nu sker indenfor Marvel Comics’
nye X-Men univers.

House of X #1-6 & Powers of X #1-6

Marvel mini-serier, 2019
Skrevet af Jonathan Hickman
Tegnet af Pepe Larraz & R.B.
Silva

Det tor nu definitivt siges at det
21. arhundrede har fundet sin
egen Alan Moore - en helt unik
stemme - og hans navn er Jonat-
han Hickman. Det sidste artis tid
har Hickman vaeret en gudsbena-
det Marvel-forfatter, med lange
og legendariske fanfavorit-forlgb
pa serier som Secret Warriors,
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Fantastic Four, S.H.I.E.L.D., Avengers og Secret Wars - sam-
tidig med at han har skrevet et utal af kortere serier for
Image Comics og derudover specielt den langere science
fiction-western, East of West, som kgrer pa sit sjette ar.
Manden er fantastisk produktiv og tilfgjer desuden et vee-
sentligt design-element i sine serier, med tidslinjer, dia-
grammer og selvskabte sprog (han er faktisk ogsa tegner,
men ikke helt pa professionelt niveau, sa han ngjes med at
tilfgpje nogle designs hist og her). Hans hyppigst brugte
tema er historie; flere af hans serier handler om hemme-
lige begivenheder der er sket i fortiden og som nu far stor
effekt pa nutiden og fremtiden.

Det var naturligt at hans Marvel-karriere nu skulle
tage det neeste logiske skridt: en gennemgribende om-
strukturering af Marvels mutanter og deres plads i Marvel-
universet: X-Men. Der er tale om en fundamental og epoke-
gorende omvealtning i mutanternes status quo - Hickman
har undersggt alle tidligere udgivne X-Men-historier i de-
taljer (dejligt at nogen stadig gider at gore dét!), og skabt
nogle nye elementer som far alt det gamle til at ga op i en
hgjere enhed med det nye. “Dawn of X” er Marvels navn
for denne overordnede nye saga/storyline. Og den er til-
treengt, for det er efterhanden en del ar siden at X-serierne
sidst har veret specielt gode (bevares, jeg skal indrgmme
at jeg ikke selv har fulgt opmerksomt med i serierne i are-
vis, men det er det indtryk jeg har faet fra sidelinjen).

Jo laengere op i tiden vi kommer, jo mere handler
tematikken i X-Men-serierne (ogsa feor Hickman) om
mutanternes evolution i forhold til menneskenes. Og ved at
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introducere et revolutionerende
nyt element i form af en kendt fi-
gur som er afslgret som en strate-
gisk afggrende mutant, nemlig
Moira MacTaggart, har Hickman
lgftet mutanterne og deres histo-
rie op pa et helt nyt niveau. Ved
Moiras mellemkomst er Professor
X nu blevet overbevist om at
mutanter og mennesker aldrig
kommer til at leve fredeligt sam-
men, og ved at oprette et nyt
mutant-utopia pa den intelligente
mutant-g¢ Krakoa, er alle mutan-
terne (ja, ogsa de onde - for dette er jo ogsa kulminationen
pa f.eks. Magnetos ambition om at separere mennesker fra

mutanter) nu blevet forenet og er steaerke nok til vaere Jor-
dens storste magtfaktor. Da mutanterne sdledes har sat sig
selv op imod menneskene (men ikke umiddelbart pa fjendt-
lig vis; tveertimod seetter de handels- og andre diplomati-
ske relationer i gang mellem sig selv og menneskene) og
heaevet sig selv op til en ‘overlegen’ status som kun vil blive
mere og mere udpraeget med tiden, kunne nogle valge at
se det som at alle mutanterne er blevet skurke; at de alle
er gaet over pa Magnetos og Apocalypses side. De er, sand-
synligvis, magtfulde nok til at beholde og forsvare deres
position og vil derfor blive set som en trussel af (visse ele-
menter af) resten af verden.
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Hermed har Hickman i disse to mini-serier etableret
mutanterne som verende i en helt ny og ledende situation,
som helt givet kan og vil afstedkomme en lang raekke
spaendende konflikter (og som ikke mindst kan og sikkert
vil inspirere det cinematiske univers til ogsa at bruge nogle
af disse elementer nar X-Men bliver bragt pa banen i
MCU!). F.eks. har gen Krakoa lavet plante-portaler til alle
lande i verden (ja, selv én til manen!), som kun mutanter
kan passere/teleportere igennem. Pa Krakoa dyrkes der
ogsa eksotisk plantemedicin, som kan forlenge livet og
som mutanterne selger til resten af verden til rimelige pri-
ser. En anden vasentlig nyskabelse er at visse mutanters
evner i kombination med noget Shi’ar-teknologi nu sikrer
at der bliver lavet real-time back-ups af alle mutanters
hjerner, sdledes at de i tilfeelde af at de skulle dg, kan klo-
nes/genoplives og modtage en up-to-the-second kopi af
deres seneste bevidsthed! Effektiv udgdelighed.

Det er alt i alt sa stor og grundleeggende en forandring
af mutanternes status i Marvel-universet at man chokeres
over at Marvel faktisk besluttede at ggre det - men de sto-
lede pa at Hickman vidste hvad han gjorde, og det gor han
efter min mening helt sikkert ogsa. Han krediteres ogsa
med titlen “Head of X” ved siden af redaktgrerne, sa han
har helt tydeligt faet en position hvor han kan opretholde
det store forkromede opsyn med hele X-linjen af serier
(der er i gjeblikket 6 fortsatte serier pa tapetet og helt gi-
vet et par stykker mere pa vej). Udover de store centrale
forandringer som Hickman har indfert, er der masser af
nye og tankevaekkende detaljer ved denne nye tilstand, som
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det bliver vanvittigt speendende at fplge i de nye X-titler
som nu skal komme efter disse to mini-serier (et par styk-
ker af de fgrste af hvilke er anmeldt herunder). I mine gjne
er denne omveltning helt klart en af de stgrste tegneserie-
begivenheder nogensinde og et bevis pa at der stadig finder
fornyelse sted hos Marvel. Genialt - iseer hvis denne nye
retning for X-universet formar at holde dampen oppe.
Karakter: 10/10

Marauders #1

Marvel, ny fortsat serie, 2019
Skrevet af Gerry Duggan
Tegnet af Matteo Lolli

Den forste af de nye X-serier fra Mr. Head of X, hr. Hick-
man, var X-Men #1, og mens den var OK, fandt jeg den fak-
tisk ikke ophidsende nok til at an-
melde her. Anderledes forholder
det sig med den anden af de nye
serier, Marauders, som fokuserer
pa Kitty Pryde og et mindre hold
af andre mutanter. Forfatteren er
Gerry Duggan, for den gode hr.
Hickman kan jo ikke skrive alle X-
serierne selv, men jeg vil tro at
han har et meget vaesentligt input
i plottet til de serier han ikke selv
skriver.
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I Marauders #1 viser det sig at Kitty Pryde, som den
eneste mutant indtil videre, ikke kan passere gennem
Krakoas teleportations-portaler til mutant-gen - og ingen
ved hvorfor. Er Kitty ikke en traditionel mutant? Har hun
faet @ndret sine gener? Eller er hendes fasekrefter maske
i disharmoni med plantegens portal? Eller har Krakoa, som
jo er intelligent, en eller anden speciel grund til at afvise
hende? Intet i dette nummer tyder pa at vi snart far et en-
degyldigt svar pa dette sporgsmal, for hele seriens koncept
tager udgangspunkt i at Kitty ikke kan passere gennem
portalerne - og derfor i stedet patager sig at sejle rundt pa
verdenshavene for at opsamle andre mutanter som af for-
skellige grunde heller ikke kan bruge portalerne (mest
fordi visse lande, f.eks. Rusland, sperrer for adgangen til
dem).

Dette nummer indeholder godt med historie, bade
hvad angar plot og action, og tegningerne af Matteo Lolli
er friske, klare og pa alle mader helt i top. Jeg ned numme-
ret meget, men har dog ogsa nogle kritikpunkter. I begyn-
delsen af nummeret (som er pa 40 sider i stedet for de
saedvanlige 24!) har Kitty stjalet et lille skib for at tage so-
vejen til Krakoa, og dét undrer mig. Med alle de kontakter
til bade rige og flyvende mutanter som hun har, havde hun
sa virkelig ikke andre muligheder end at stjele et skib? I
en fager ny mutantverden hvor alle mutanter er blevet for-
enet i super-solidaritet og broderskab?? Selv uden disse
omstendigheder er det for mig en meget ukarakteristisk
handling for en erfaren og veletableret superhelt at tage,
og jeg tror kun at forfatteren valgte at ggre det fordi det
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‘virkede sjovt’. For mig var det utroveerdigt. Da hun sa an-
kommer til Krakoa har hun lige en telepatisk jobsamtale
med Emma Frost omKkring at blive kaptajn pa et stgrre skib
som skal opsamle mutanter - og jeg undrer mig over om
Emma Frost fik ideen til at give Kitty det job fgr eller efter
at hun fandt ud af at Kitty ikke kunne passere Krakoas por-
taler? Det synes jeg er en rimelig vigtig detalje: far Kitty
tilbudt jobbet netop af dén grund, eller hur...? Men histo-
rien i dette nummer far neermest begge dele til at ske oven
i hinanden, sa det star slet ikke klart. Man kan fglge logik-
ken hos forfatteren; at jobbet selvfplgelig lige passer til
Kittys nyopstdaede situation, men man kan ikke folge logik-
ken om det samme i den faerdige historie. Sidst og mindst
er Kitty abenbart begyndt at fa lyst til at kalde sig Kate i
stedet for Kitty - og det synes jeg egentlig ikke der er
nogen grund til. SA voksen er hun altsd heller ikke blevet;
pa forsiden ligner hun stadig en teenager til forveksling.

Anywhere
we want..
and deme &




Navnet ”Kitty Pryde” er sa ikonisk at det ikke rigtig star til
at eendre, og jeg synes det er en skam at de forsgger.

Men udover disse mindre kritikpunkter er Marauders
#1 et smukt, smukt nummer, som jeg kun kan anbefale til
alle fans af iseer Kitty Pryde. Storm og Iceman er ogsa med.
Og Kittys meget kpodeedende mini-drage, Lockheed, natur-
ligvis. Denne nye series sggaende tema er en klar og dygtig
reference til den Kitty-centriske pirathistorie helt tilbage i
Uncanny X-Men #153 fra 1982 (som et par ar senere udkom
pa dansk i et arshaefte fra Marvel-Klubben!), hvor Kitty
fortaeller Illyana en kulgrt godnathistorie om “Pirate Kitty”
og hendes venner, bestaende af sjove eventyr-versioner af
de forskellige X-Men. En klassiker der nu far magt som den
havde agt!

Karakter: 9/10

New Mutants #1

Marvel, ny fortsat serie, 2020
Skrevet af Ed Brisson & Jonat-
han Hickman

Tegnet af Rod Reis

(NB: Aret er anfert til 2020 fordi
amr. blade traditionelt har en
cover-dato der ligger et par mane-
der ude i fremtiden. Dette stam-
mer fra at de i gamle dage kunne
returneres fra kioskerne efter den
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markerede dato, hvor de sa ville have veret til salg i et par
maneder, og de usolgte eksemplarer ikke laengere skulle
optage plads i tegneseriestativet. Det anmeldte nummer
her, samt X-Force #1 nedenfor, er reelt udkommet i novem-
ber 2019.)

En af konsekvenserne af Hickmans “Dawn of X” story-
line er at alle mutanter som engang dgde, nu kan bringes
tilbage, fordi der fandtes back-ups af deres bevidstheder
ved hjeelp af noget Shi-ar-teknologi, som Professor X har
kontrol over. Dermed bliver f.eks. Rahne Sinclair, a.k.a.
Wolfsbane, genoplivet i begyndelsen af dette nummer, hvor
hun sammenbringes med flere fra det oprindelige hold af
New Mutants (nogle af hvilke ogsa er genopstdet fra de
dede), sasom Sunspot, Magik (Illyana Rasputin), Mirage,
Cypher og Karma - plus Chamber og Mondo (begge oprin-
deligt fra Generation X). De er alle sammen vilde med det
nye mutant-utopia pa Krakoa og gnsker breendende at dele
det med Sam Guthrie, a.k.a. Cannonball, som ogsa er en af
deres oprindelige holdkammarater. Men Sam er flyttet
langt ud i rummet og har stiftet familie. Ikke desto mindre
beslutter gruppen at tage ud og finde ham for at bibringe
ham det gode ord om mutanternes nye gladesrus pa Jorden
(og evt. hente ham hjem), sa de far et lift med Starjam-
mers, som lige er pa besog hos deres leders, Corsairs, bror,
Scott Summers. Sam og hans nye familie bor pa Shi’ar-
imperiets hovedplanet, Chandilar, men da Starjammers er
eftersggte pirater, kan de kun medbringe dem til udkanten
af Shi’ar-imperiet, hvorfra mutanterne sa selv skal finde
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ind til Chandilar. Men de har penge med, og nummeret pa
en god rum-advokat! Dét far de ogsa brug for.

Nummeret bestar, da de forst er kommet ud i rummet,
af en del mundhuggeri mellem mutanterne og Starjam-
mers. Piratholdet har selvfglgelig lige en heist de skal have
gennemfgrt og forsgger at overbevise mutanterne om at de
skal blive pa rumskibet imens ved at forteelle dem lggnehi-
storier. Action bliver det ikke til sa meget af, men til gen-
geeld er der velfungerende humor.

Tegningerne er fantastiske. Jeg har ikke umiddelbart
hort om Rod Reis fgr, men hele hans tegnestil er en hyldest
til den bergmte New Mutants-tegner Bill Sienkiewiczs
made at tegne pa - kunstnerisk og nyklassisk, men uden at
det pa nogen made kammer over i psykedelisk abstraktion.
P4 en made er tegningerne for gode til historien. Historien
er et meget straight-forward eventyr pa den gode made,
men ville have varet bedre formidlet af en mere normal og
typisk superhelte-tegnestil. Denne historie og denne farve-
meettede ‘artsy’ tegnestil komplementerer ikke hinanden
optimalt, men det er sveert at klage, for tegningerne er som
naevnt fantastiske - ganske i topklasse. De giver bare en
kunst-effekt mere end en superhelte-action-effekt. Men
mon ikke de fleste godt kan leve med dét?

Karakter: 8.5/10
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X-Force #1

Marvel, ny fortsat serie, 2020
Skrevet af Benjamin Percy
Tegnet af Joshua Cassara

Der startede senest en ny X-Force
serie tidligere i 2019, hvor der na-
ede at komme 9 numre inden se-
rien her i november blev genstar-
tet fra #1 under Jonathan Hick-
mans “Dawn of X” regime. Efter
#1 at dgmme er det en generel se-
rie om hvad der foregar pa
mutantnationens ¢, Krakoa, og
hvilke diplomatiske relationer med resten af verden
mutanterne forsgger at oprette og fa styr pa - samt hvilke
nye fjender de far pga. deres nye status i verden. Det frem-
gar endnu ikke om ‘X-Force’ er en bestemt gruppe med be-
stemte hovedpersoner, men nummeret her abner med at
Domino (som var et af de oprindelige X-Force medlemmer
og altid har veeret associeret til gruppen) infiltrerer en
anti-mutant-gruppe, men bliver opdaget. Der cuttes sa til
at fire super-lejesoldater kaprer et passagerfly og flyver
det hen over Krakoa, sa de kan springe ud og lande pa gen
med faldskaerme. De er tungt beveebnede og indleder
straks en mutantmassakre. Dette sker omtrent samtidig
med at Kitty Pryde og hendes Marauders ankommer til gen
med skib (fortsat fra Marauders #1) og en gadefuld trussel
i lasten. Til sidst sker der noget chokerende og uventet.
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Desveaerre er dette nummer ikke tilnaermelsesvis pa
hgjde med de gvrige “Dawn of X” numre indtil videre. Der
sker for lidt, og det der sker, er hverken fuldt troveerdigt
eller voldsomt interessant. Efter abningssekvensen hgrer
man ikke mere til Domino i hele nummeret, og om lejesol-
daterne har noget at ggre med den gruppe, hun var i gang
med at infiltrere, star ikke klart. Kitty Prydes ankomst of-
res der kun to-tre sider pa. Og der er nogen der der, men
mutanter kan jo nu nemt genoplives, sa ... alvoren i dgde-
lige situationer er lige som ikke den samme langere.

Ogsa tegningerne er mindre imponerende end i de tid-
ligere “Dawn of X” numre. Joshua Cassara (som jeg ikke
kender) virker ikke som nogen specielt erfaren tegner -
hans lidt grove stil er sameend ikke darlig, men der er et
par steder hvor man lige studser over en figur der ikke vir-
ker helt god. Nummeret er samlet set OK som et tilfeeldigt
kapitel i den overordnede X-saga/saebeopera, men som en-
keltstaende veerk er det ikke noget at rabe hurra for. Det
burde have vearet bedre.

Karakter: 6/10

wonder Woman/Conan #1-6

DC/Dark Horse mini-serie, 2018
Skrevet af Gail Simone
Tegnet af Aaron Lopresti

Ganske morsomt at Conan the Barbarian lige netop skulle
na at vare med i en cross-over mini-serie med en ikonisk
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DC-heltinde aret inden licensen til
at lave Conan-tegneserier igen
overgik til Marvel i januar 2019! I
denne mini-serie mgder Conan en
Wonder Woman, som har hukom-
melsestab og har mistet sine
krefter og pa ukendt vis er blevet
transporteret over i Conans ver-
den. Conan mener at huske at de
har medtes som bern, sa han tror
hun er en anden end hun er. Hi-
storien afslgrer vist aldrig rigtigt
om hun er den han tror, og sdle-
des en indfgdt i den hyborianske
tidsalder, eller om hun faktisk er den egentlige Wonder
Woman, der er landet i hans verden ved et uheld. (Jo, det
bliver gjort klart - red.) Men forfatter Gail Simone giver
under alle omstaendigheder en
flot beskrivelse af den brutale tid
som barbaren Conan bebor og vi-
ser et spaendende, intenst og gen-
sidigt respektfuldt samspil mel-
lem de to figurer. En velskrevet
og mindeverdig afsluttet historie

SIMOME - LOPRESTI - RYAN

med virkelig gode og kraftfulde

tegninger af Aaron Lopresti, som

er en af de tegnere der bliver

bedre og bedre med tiden.
Karakter: 8/10
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RUMEVENTYR
- ELLER NOGET MERE?

Af Klaus Z&. Mogensen

Nogle gange gemmer science fiction-historier, der pa over-
fladen blot er kulorte action-eventyr, under overfladen noget
samfundskritik, der ikke altid er indlysende. Noget tyder pa
at det er tilfeeldet for Leigh Bracketts roman The Starmen.




Michael Trehearne looked up into the night sky. It had been
raining, but now the rain had stopped and there was a wide
rift in the clouds, a valley of stars. In that valley was a
presence. An impossibility, a madness, a huge solid inesca-
pable fact. Trehearne said a word over to himself. That word
was starship, and the presence dropping down so slow and
solemn out of the sky was also a starship. But still the word
had no meaning and his mind refused the implication of the
fact.

Saledes begynder Leigh Bracketts roman The Starmen. Ro-
manen blev fgrst bragt som The Starmen of Llyrdis i maga-
sinet Startling Stories i marts 1951 (hvor den delte forsi-
den med en historie af Bracketts agtemand, Edmond Ha-
milton) og kom aret efter i bogform som The Starmen. I
1955 kom romanen i en forkortet udgave som den ene halv-
del af en Ace Double under titlen The Galactic Breed. 1 1976
genudgav Ballantine Books den uforkortede udgave under
den originale titel The Starmen of Llyrdis. Det er Ace
Double-udgaven som jeg har laest og baserer denne artikel

pa.

Det er nok veerd at skrive lidt mere om hvem Leigh Brack-
ett var. I dag er hun i science fiction-kredse nok mest kendt
for at have skrevet fgrste udgave af manuskriptet til Star
Wars-filmen The Empire Strikes Back, men hendes metier
reekker langt videre end dette.

Leigh Brackett var en af de mest poplaere science fic-
tion-forfattere i science fiction-magasinerne i 1940’erne og
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1950’erne. Mange af hendes histo-
rier foregik i samme fremtidsuni-

T il vers, som i dag er blevet kendt

a movel of galactic adventure
By LEIGH BRACKETT

/ Baxlhmen No More

som “Leigh Brackett’s Solar Sy-

_ By EOMOND HAMILTON stem”. Hendes solsystem er ikke

' @ specielt realistisk, selv ikke set pa
“? / Pi basis af samtidens astronomiske

: @” /4 @ viden. Venus har jungler, der er
J kanaler pa Mars, og begge plane-
ter er beboet af menneskelig-
nende indfpdte. Ogsa Merkur og
flere af asteroidene er beboelige
og beboede. Ingen af stederne er
grundigt kortlagt, og der er masser af plads til eventyr, ty-
pisk i genren ‘planetary romance’, hvor brave jordboere ud-
forsker glemte byer eller bliver taget til fange af mere eller
mindre primitive indfgdte - en slags forleengelse af histo-
rier om glemte civilisationer i Asien, Sydamerika og Afrika,
som fx i Rider Haggards romaner King Solomon’s Mines, Al-
lan Quatermain og She.

Fa af Bracketts historier har hovedpersoner tilfelles,
en undtagelse er en trio af lange noveller, og senere en tri-
logi af korte romaner, med hovedpersonen Eric John Stark,
som er en af de fgrste sorte helte i science fiction-genren.
Hendes hovedpersoner er ikke helte i traditionel forstand
og er ofte lidt ufine i kanten, for eksempel eventyrere pa
jagt efter skatte uden mange hensyn til lokalbefolkningen,
men de viser sig for det meste at vaere gode nok nar det
virkelig geelder.
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Hvad Bracketts historier § T HE
mangler i realisme, har de til gen- STA R M E N
geeld i overflod i drama og frem-
medartede steder og kulturer - og
stilistisk kunne Brackett male sig
med de bedste af samtidens for-
fattere, bade inden for og uden
for science fiction. Hun skrev
ogsa krimier, og den forste af
disse, No Good from a Corpse
(1944), blev opdaget af Hol-
lywood og fik hende hyret som
medforfatter pa filmatiseringen
af Raymond Chandlers The Big
Sleep.

Brackett vekslede herefter mellem at skrive science
fiction til magasinerne, hvor hendes typisk korte romaner
ofte blev bragt som fgljeton fgr de udkom i bogform, og at
skrive filmmanuskripter til Hollywood. Hun har lagt pen,
alene eller sammen med andre, til filmklassikere sasom
Rio Bravo, El Dorado, Rio Lobo og The Long Kiss Goodbye -
og altsa The Empire Strikes Back, som hun skrev mens hun
var dedssyg af kreeft. Hun dgde i 1978, kun 62 ar gammel,
for manuskriptet var gennemarbejdet, og instruktgren
Lawrence Kasdan feerdiggjorde det. Hvis man laeser Bra-
cketts forste udkast, som kan findes pa nettet, ser man dog
at de vasentligste elementer af filmens historie er pa
plads.
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The Starmen er ikke en af Leigh Bracketts mest kendte ro-
maner og nok heller ikke blandt hendes allerbedste, om
end den er ganske velskrevet og har en barende idé, som
er ret original. Men da jeg laeste den, gik det langsomt op
for mig at der nok var mere i romanen end blot det klassi-
ske rumeventyr, den pa overfladen var.

Kort fortalt fglger man jordboeren Michael Trehearne,
som inden romanens begyndelse har levet et forholdsvist
almindeligt liv i 1950’ernes USA. Han har dog altid felt sig
anderledes, og han har da ogsa nogle eksotiske ansigts-
traek, der ikke tydeligt han tilskrives forfeedre fra andre
egne pa Jorden. En dag ser han pa en restaurant nogle
mennesker med lignende ansigtstraek, og dem opsgger han.
Det bliver starten pa eventyret.

Trods adskillige betaenkeligheder tager de fremmede
ham med til et gde sted, hvor et stjerneskib lander og tager
dem med (som beskrevet i artiklens indledende citat). De
fremmede, fra planeten Llyrdis,
tvivler pa at han vil overleve rej-
sen, for blandt alle folkeslag i ga-
laksen er folkene fra Llyrdis de
eneste der kan overleve rejser
hurtigere end lyset. Men Tre-
hearne overlever - det spekuleres
at han er efterkommer af ‘afhop-
pere’ til Jorden - og bliver hurtigt
borger i Llyrdis.

Det har ikke altid veeret
muligt for Llyrdis-folket at rejse

B Leigh Beuckett 43
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mellem stjernerne, for rejsen indeberer kraftpavirkninger,
der slider folks indre op. En forsker ved navn Orthis fandt
sa, flere arhundreder for romanens begyndelse, frem til en
behandling, der gjorde det muligt at overleve disse kraft-
pavirkninger - og give denne evne i arv til deres efterkom-
mere. Det sidste er vigtigt, for hemmeligheden bag be-
handlingen er gdet tabt. Der var uenighed blandt Llyrdis’
ledere om behandlingen skulle deles med andre folkeslag i
galaksen (som Orthis gnskede) eller om Llyrdis skulle
holde den for sig selv, og til sidst rejste Orthis bort i sit la-
boratorierumskib med hemmeligheden, og ingen ved hvad
der blev af ham.

Nogle Llyrdis-folk gnsker at finde Orthis’ rumskib, sa
de kan finde hemmeligheden og dele den med andre folk,
sa disse ogsa kan komme til at rejse mellem stjernerne.
Den stgrste politiske fraktion gnsker dog at Llyrdis-folket
skal beholde monopolet pa stjernerejser. Det handler ikke
bare om at Llyrdis tjener godt pa at veere den eneste planet
der kan drive handel mellem stjernerne; det er i hgjere
grad en bekymring om hvad der kunne ske, hvis alle folk
pludselig fik evnen til at rejse mellem stjernerne. Ville de
begynde at fgre krig mod hinanden, plyndre rumskibe og
erobre territorier? Det er derfor bedst at hemmeligheden
ikke bliver delt, for Llyrdis-folket har moralen til ikke at
misbruge den, og det er det ikke sikkert at andre har.

Trehearne forstar udmerket argumentet, men nogle
oplevelser pa den leengere handelsrejse mellem stjernerne,
som han bliver en del af, overbeviser ham efterhanden om
at det er uretfeerdigt ikke at give andre chancen for at rejse

44



Creator of Eric Jahn Stark

Leigh nra:uéii'(@

mellem stjernerne, og han slutter

sig til en gruppe, der sgger at 'hn s“ll‘l'!'ll!l'l
finde Orthis’ rumskib og dele n' llurdls

hemmeligheden med hele galak- e
sen.

Mens jeg leeste romanen, kom jeg
i tanke om en storre politisk begi-
venhed i USA, der fandt sted mens
bogen blev skrevet, og jeg er over-
bevist om at The Starmen under
den kulgrte overflade faktisk er
en kommentar til denne begiven-
hed.

I 1951, det ar hvor The Star-
men of Llyrdis blev trykt i Start-
ling Stories, faldt dommen i en opsigtsvaeekkende retssag,
som havde hele verdens opmarksomhed. ZAgteparret Julius
og Ethel Rosenberg blev dgmt for at have delt amerikanske
teknologiske hemmeligheder med Sovjetunionen, her-
iblandt hvordan man konstruerede radar, sonar og (ikke
mindst) atomvaben. To ar senere blev parret henrettet for
dette landsforraederi. Det stod ikke klart hvad Rosenberg-
parrets motiv var, men det var almindeligt antaget at de
mente at USA ikke burde have monopol pa disse teknolo-
gier, som kunne bruges til at fastholde et militeert overher-
redgmme over hele planeten.

Parallellerne mellem denne sag og romanens plot fore-
kommer mig tydelige, og hvis det er rigtigt, ma The Star-
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men lases som en forsvarstale for Julius og Ethel Rosen-
berg - en forsvarstale som det har veret farligt at holde
uindpakket i McCarthyismens USA. Jeg har ikke med inter-
netspgninger kunnet finde andre, der har draget denne pa-
rallel, og det kan da ogsa veare at lighederne er et tilfelde
- om end et markant tilfeelde.

Science fiction og de andre fantastiske genrer besid-
der evnen til at fortaelle historier, der pa overfladen hand-
ler om én ting, men som (maske) i virkeligheden handler
om noget helt andet. Det er op til laeseren at se paralleller
mellem forteellingens konflikter og modsetninger og lig-
nende konflikter og modsatninger i den virkelige verden;
det er ikke en konklusion, der bliver presset ned i leeserens
hals. Samtidig bliver det en forholdsvis sikker made til at
kritisere magthaverne i det land, forfatteren bor i - for der
er jo bare tale om et kulgrt eventyr, der foregar i en fjern,
opdigtet verden. Science fiction-forfattere i Sovjetunionen
og den gvrige gstblok under den kolde krig benyttede sig
ofte af denne form for allegori for diskret at kunne papege
magthavernes fejl og mangler under daekke af at det selv-
fplgelig handlede om noget helt andet.
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(AST A DEADLY

Cast a Deadly Spell

TV-film, HBO 1991

Skrevet af Joseph Dougherty
Instrueret af Martin Campbell
Med: Fred Ward, Clancy Brown,
Julianne Moore, David Warner
Kan ses pa HBO

IMDb

Trailer

The Comedy Detective Thriller With Wery Special Effects

L.
[R corveree | HBO

Forestil dig en verden, der ligner

vores, bortset fra at magi eksisterer og er ret almindeligt.
Forestil dig sa en noir-krimi, der udspiller sig i denne ver-
den i 1948 i Los Angeles, med en lurvet, men hardkogt pri-
vatdetektiv, som ikke kan eller vil bruge magi. Og forestil
dig at privatdetektiven er denne verdens udgave af H.P.
Lovecraft, som har valgt en noget anden karriere end i vo-
res verden. Sa har du et meget godt billede af filmen Cast a
Deadly Spell, som HBO lavede i 1991 og som nu i nogen tid
har kunnet ses pa HBO Nordic. Selvom der ikke er tale om
nogen ny film, vil den og dens fortsattelse (omtalt neden-
for) nok veere nye for mange, sa derfor synes jeg at det er
passende med en anmeldelse.

Fred Ward spiller privatdetektiven Harry Philip
Lovecraft (med et lidt anderledes navn end virkelighedens
H.P. Lovecraft - sa maske alligevel ikke helt den samme?).
Han bliver hyret af rigmanden Amos Hackshaw til at finde
en sjelden bog - Necronomicon - som er blevet stjalet fra
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ham. Pa sporet af bogen render Lovecraft pa flere personer
fra sin fortid, blandt andre Harry Bordon (Clancy Brown),
hans makker fra dengang han var politimand, som nu dri-
ver en natklub og har fingrene nede i en del skumle foreha-
vener, og Connie Stone (Julianne Moore), hans ekskereste,
som nu synger i Bordons natklub og maske, maske ikke,
har noget korende med Bordon. Han kommer ogsa i karam-
bolage med gamle venner fra politiet, som ikke er lige be-
gejstrede for Lovecrafts nye karriere, og Hackshaws kgnne
teenagedatter, som gerne jagter mand - med bue og pil.
Ikke overraskende udvikler historien sig til at handle
om mere end bare at fa en stjdlen bog tilbage, for selvfol-
gelig har Hackshaw skumle planer med den - planer som
neppe kommer mange andre end ham selv til gode.
Lovecraft deler kontor med en woodoo-heks, Hippolyta
Kropotkin, som advarer ham om at der er noget meget
slemt magisk pa faerde, og at Lovecraft bgr ggre som hende
og stikke af til Florida, sa langt fra Los Angeles som man

kan komme i USA.
I segte noir-stil er der masser af forviklinger, og man
kan ikke vide hvem man kan stole pa. Det hele ender i en




apokalyptisk finale, hvor
Lovecraft ma redde verden. Stilen
er en blanding af hardkogt krimi
og tongue-in-cheek-humor, og
selvom der ikke er tale om en stor
film, er den absolut veerd af se -
iseer for Lovecraft-fans. Det hjeel-
per ogsa at hovedrollerne bliver
spillet af en handfuld seerdeles
kompetente skuespillere.

I 1994 lavede HBO en fortseet-
telse, Witch Hunt, der finder sted
i 1950’erne, hvor heksejagten pa
kommunister er erstattet af en heksejagt i mere bogstave-
lig forstand - noget som Lovecrafts hekseveninde Hippo-
lyta kommer i klemme i. Igen er historien skrevet af Joseph
Doughterty, men filmen er instrueret af Paul Schrader, og
Dennis Hopper spiller nu en lidt aeldre H.P. Lovecraft. I an-
dre roller ses forholdsvist kendte skuespillere som Julian
Sands og Penelope Ann Miller.

Denne film mangler noir-charmen fra den forste film,
men er ellers skaret over samme laest og er da ogsa veerd at
se for Lovecraft-fans, om end den ikke helt er pa hogjde med
Cast a Deadly Spell, og den far da heller ikke helt sa hgj en
karakter pa IMDb (5,7 mod 6,6). Plottet har ikke helt sa
meget apokalyptisk horror som i den fgrste film, men til
gengeld fungerer krimiplottet maske en smule bedre.

Klaus Z. Mogensen
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Doom Patrol

TV-serie, sason 1, 2019

15 afsnit af ca. 1 time

Skabt af Jeremy Carver efter
tegneserien af samme navn
Med: Diane Guerrero, April
Bowlsby, Alan Tyduk, Brendan
Fraser, Timothy Dalton m.fl.
Kan ses pa HBO

IMDb

Trailer

Nogle mennesker har det ikke

nemt. Det geelder blandt andet en lille flok individer, som
er blevet horribelt forvandlet af forskellige begivenheder
og som videnskabsmanden Niles Caulder (Timothy Dalton),
kaldet “The Chief”, har taget under sine vinger og ind i sit
hus. Der er den tidligere racerkgrer Cliff Steele (Brendan
Fraser), som efter en ulykke er blevet reduceret til en
hjerne i en robotkrop, den tidligere jagerpilot Larry Trai-
nor, i hvis krop et energivaesen har taget bo, sa han hele ti-
den ma ga med kemisk behandlede bandager pa hele krop-
pen, skuespillerinden Rita Farr, der har mistet kontrollen
over sin egen krop, der deformerer eller vokser ukontrolle-
ret, og Kay “Crazy Jane” Challis, som har 64 personligheder
med hver sin superevne (og hvert sit traume). Ingen af
dem er seerligt lykkelige for deres tilveaerelse, selvom de
alle pa den ene eller anden made er udgdelige - fx var Rita
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Farr en stor filmstjerne i Hollywoods guldalder, men ligner
stadig (nar hun har kontrol over sin krop) en ung kvinde.

Gruppens triste dagligdag bliver brudt da Mr. Nobody
(Alan Tyduk) kommer ind i billedet. Han er en superskurk,
der kan manipulere med virkeligheden, og han har aben-
bart et horn i siden pa The Chief, som han bortfgrer under
serdeles merkelige omstendigheder, og sa ma vores
(anti-)helte tage affeere.

“Seerdeles merkelig” er et udtryk der passer godt pa
serien som helhed. Vores hovedpersoner kommer ud for
den ene dybt bizarre situation efter den anden og render
pa adskillige seere personligheder, der har forbindelse til
The Chiefs fortid - og maske ogsa deres egen. Hele verdens
eksistens er pa spil ved flere lejligheder, og vores ‘helte’ er
serdeles darligt kleedt pa til at handtere situationerne -
selv efter at de far fplgeskab af Cyborg fra Teen Titans,
som ellers er en erfaren superhelt.

TV-serien er baseret pa DC Comics’ tegneserie af
samme navn, som debuterede i 1963, kort fgr X-Men gjorde
det hos konkurrenten. Der har veeret snakket meget om lig-
hederne mellem de to serier — begge har et hold martrede
outsider-helte under ledelse af en sldre mand i rullestol -
men konsensus er vistnok at det er et tilfeelde. Serien blev
aldrig voldsomt populeer og lukkede i 1968. Flere forseg pa
at genoplive serien slog fejl indtil forfatteren Grant Morri-
son overtog serien i slutningen af 1980’erne sammen med
tegneren Richard Case. Morrison tog udgangspunkt i det
der havde veret seriens saerkende fra starten, nemlig
bizarre skurke og situationer, og gav det hele en tand mere
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eller hundrede. Det groteske og absurde tog ferersaedet,
ofte med elementer af eksistentialistisk horror, men det
lykkedes Morrison at skabe vedkommende og spaendende
historier selv nar det blev mest markeligt - og det var
serdeles meerkeligt.

TV-serien baserer sig iseer pa Grant Morrisons histo-
rier, om end Rita Farr er et levn fra den originale serie,
som ikke optradte i Morrisons udgave. Den rammer meget
godt det absurde og groteske, men kammer oftere over i
det fjollede end det var tilfaeldet hos Morrison, og horror-
elementerne er noget nedtonet. Det @ndrer dog ikke pa at
TV-serien er ganske underholdende og ogsa kan ses af folk,
der mere er til absurd humor end til superhelte. Heltenes
tragiske liv og deres ikke specielt vellykkede forsgg pa at
handtere deres skeaebner fylder meget, og samspillet mel-
lem skuespillerne er helt i top.

I lgbet af de 15 episoder far man loftet slgret for
megrke detaljer fra hovedpersonernes og ikke mindst The
Chiefs fortid. Tingene viser sig ikke at veere helt som vores
helte forestillede sig, og de ma stille en hel del spgrgsmal
til sig selv - og ikke mindst The Chief nar de til sidst far
muligheden. Flere detaljer skal ikke afslgres her - seet jer
ind og se serien! Den kan varmt anbefales, og jeg er ikke
ene om anbefalingen. Seriens karakter pa IMDDb er 8,0, og
den far et score pa ikke mindre end 96% pa Rotten Toma-
toes.

Klaus Z. Mogensen
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BASERET PA DEM VIRKELIGE FORTELLING OM SERIEMORDEREN FRA ST, PAULI

Den Gyldne

Der Goldene “ﬂN DCI{E

Handschuh
(Da: Den gyldne handske) AN
Film, Tyskland, 2019
Instrukter: Fatih Akin

Med: Jonas Dassler, Margarete
Tiesel, Adam Bousdoukos m.fl.
Dansk distribution: Another
World Entertainment

IMDb

Trailer

Fatih Akin er en af Tysklands lovende, unge instrukterer. I
Der Goldene Handschuh far vi historien om Tysklands nok
mest berygtede seriemorder Fritz Honka, der hargede
Hamburgs Skt. Pauli-kvarter fra 1970 til 1975.

Filmen er naermest en slags dokumentar over hans liv
i denne periode. Honkas liv er monotont, kedeligt og uden
indhold. Han gar pa arbejde, han drikker enten hjemme el-
ler pa stamvartshuset Den Gyldne Handske, hvor han for-
spger at lokke kvinder med sig hjem.

Honka er et udskud, en samfundstaber og en plaget
mand, der lider voldsomt under sin ensomhed og som har
faet et totalt forvredet og uhyggeligt ensidigt billede af
kvinder. Kvinder eksisterer for at levere sex, og det er i or-
den at lade sit raseri og sin fglelse af mindreveerd og hab-
lpshed ga ud over dem og i sidste ende draebe dem. Resten
af filmens galleri bestar af lige sa nedbrudte, knugende en-
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somme mennesker, der lever i fattigdom, misbrug og uden
en eneste segte, varm relation. Faktisk var det kvindernes
skaebner, der rgrte mig allermest. De bliver alle behandlet
som ting; enten som begeerede objekter, ngdvendige rekvi-
sitter eller menneskelige boksebolde og ikke kun af Honka.

Filmen er blevet kritiseret for at veere kvindefjendsk.
Ja, der er masser af kvindehad i filmen. Faktisk er det en af
hovedpointerne. Den viser hvor voldsomt, men ogsa daglig-
dags kvindehadet/kvindeforagten er. Og det er veemmeligt
og frastpdende skildret, fordi det ER veemmeligt og fra-
stedende.

Ofte bliver mennesker “pa bunden af samfundet” skil-
dret uden zgte medfolelse eller forstaelse, og her synes jeg
faktisk det lykkes Der Goldene Handschuh at fa formidlet
hvor hablgse, triste og desillusionerede de er uden at sen-
sationalisere, udlevere eller se ned pa. Den skildrer
uhumskheden, umenneskeligheden og brutaliteten, men

uden at umenneskeliggore sine figurer.




Filmen stinker. I bogstaveligste forstand. Sjaldent har
jeg set en film, hvor jeg har vaeret SA glad for, at der ikke
folger lugt med. Hvert eneste billede emmer af indelukket
raddenskab, gammel sur cigaretrgg, uvaskede kroppe og al-
kohol. Og det er alt sammen utroligt deprimerende og hjer-
teknugende. Hvis man nogensinde har haft bergring med
sadan et miljg, sd vil man ogsa vide, at mennesketyperne i
filmen er helt og aldeles realistiske. Flere har fremhaevet
den som sorthumoristisk. Jeg fandt den pa ingen made
morsom. Dertil var den for realistisk og tragisk. Og jeg kan
sige, at jeg kender miljger som det filmen udspiller sig i,
og det er ramt pa kornet, men ogsa fortalt med medfolelse
og uden middelklassens sadvanlige nedladende fascina-
tion.

Alt i alt er det en imponerende film, ligesom Jonas
Dasslers praestation er i en klasse for sig. Han er nsermest
uigenkendelig og synes at veere smeltet sammen med figu-
ren Fritz Honka. Det er ikke blot fantastisk makeup-
arbejde; Dasslers mimik, gestik og hele maden at tale og
bevaege sig pa er enestdende og giver baghjul til mange af
Hollywoods store og fejrede karakterskuespillere. Jonas
Dassler er kun 23 ar gammel, sa vi far forhabentlig gleede
af hans talent mange ar endnu. Han har fortjent anerken-
delse internationalt.

Helene Hindberg

56



Dark, Saeson 1

TV-serie, Netflix, 2019

Skabt af Baran bo Odar og Jantje
Friese

Med: Karoline Eichhorn, Louis
Hofmann, Jordis Triebel m.fl.
Tysk tale, danske undertekster
Genre: Science fiction-gyser
IMDb

Trailer

Dark er en ny tv-serie pa Netflix.
De har lavet to seesoner, men vil gerne lave en tredje. Der
er rigtigt gode skuespillere med. De spiller bare rigtigt
godt. Dark skulle vere lidt ligesom Stranger Things, men
den tv-serie har jeg ikke set, sa jeg kan ikke sammenligne.
Dark er mork og dyster. I starten er der meget gys, men det
bliver mindre hen ad vejen. Jeg er ikke sa bange for gysere
leengere. Jeg kunne godt lide at Dark er sa mork her op til
halloween.

Dark foregar i den tyske by Winden. Den ligger teet pa
Rhinen. Der er et stort atomkraftveerk tet ved byen som
mange i byen arbejder pa. De er derfor afhaengige af kraft-
vaerket. Der begynder at ske mgrke markelige ting i byen.
Det er en cyklus som gentager sig hvert 33. ar. Det er sket i
1953, 1986 og 2019. Der er et stort stort hul i en klippe i
den lokale skov som skaber tidsrejser mellem 1986 og
2019. Man ser sa hvad det har af konsekvenser for folk at
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blive smidt ind i en anden tid. Der er mange unge og bgrn
som er forsvundne. Nogle unge bliver fundet i skoven med
deres gjne braendt ud og med ting fra en anden tid. Der er
ogsa fugle og en bondemands far som far deres tromme-
hinder spreengt ud. Hvad foregar der egentlig i den by? En
del af det at se Dark, er at komme naermere pa nogle af alle
disse hemmeligheder.

Skuespillet er som sagt fremragende. Tv-serien er dog
ikke sa uhyggelig. Der er mange mystiske personer i se-
rien. Serien er heller ikke bange for at lade bgrn komme
galt afsted. Jeg har veeret godt underholdt. Det ser ikke ud
til at serien er blevet lige sa populer som Stranger Things.
Maske kan den ikke fortseette i lige sa lang tid.

Der er ikke de store plothuller i den. Man haber det
skal ga godt for folkene i serien, men som regel gar det den
anden vej. Man fglger fire generationer, og man fglger dem
i forskellige tidsaldre. Der er ogsa folk som bare bliver tabt
i tiden og aldrig rigtigt finder sig selv igen. Det er en tv-
serie som kraever man holder gje med hvad der sker. Jeg
tenker ikke at den kan ses af bgrn. Der er mange plot
trade. Der er ogsa karakterudvikling. I det hele taget er det
en ret god tv-serie. Jeg vil give den 9,5 ud af 10 stjerner.

Andreas Soe
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Eli

Film, Netflix, 2019
Instrukter: Ciaran Foy

Med: Charlie Shotwell, Kelly
Reilly, Max Martini m.fl.
IMDb

Trailer

Eli er en ny film pa Netflix. Det er
en gyser. Der er to halvdele af fil-
men. Anden halvdel er pa en helt
anden made end ferste halvdel.
Jeg synes at det er noget mak-
veaerk. Fgrste halvdel er som sagt fin nok, men jeg havde
nok ladet den fortszette pa en helt anden made, hvis jeg var
instruktgren. Han kunne have ladet den veere meget mere
uhyggelig. Den ender bare pa en rigtig meerkelig made.
Skiftet fungerer slet ikke.

Filmen handler om en dreng som har en sygdom der

gor at han ikke kan tdle sine omgivelser. Han kan ikke tale
almindelig luft, vand og mad. Han lever under desinficeret
plastik rundt og over hans seng. Hans foraldre tager ham
til en leege der arbejder i en stor villa, der er komplet des-
inficeret. Intet fra omverdenen kan komme ind. Han skal
nu have leegebehandling her som vil ggre ham rask.

Han oplever dog spegelser pa stedet om natten. De
forfglger ham. Maske er det fordi sygdommen er ved at
forlade hans krop. Hans foreeldre vil have at behandlingen
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fortseetter trods oplevelserne med spggelserne. Gysene er
rigtigt gode. Jeg kan godt lide den slags gys. Som sagt hop-
per handlingen af i anden del, men jeg vil ikke rgbe hvad
der sker. Nogle pa Facebook kan godt lide hele filmen som
den er. Det var dog ikke lige noget for mig.

Skuespillet er dog udmerket. Netflix har ogsa mid-
lerne og viljen til at lave noget godt. Jeg tror ikke filmen
kan ses af bgrn. Jeg synes noget af filmen var udmeerket,
men ikke den hele. Jeg vil give filmen 5 ud af 10 stjerner.

Andreas Soe




Joker

Film, 2019

Instrukter: Todd Phillips
Med: Joaquin Phoenix, Robert
De Niro, Zazie Beetz m.fl.
IMDb

Trailer

P '.IU)\Q_U_TNIH_UENIX )

Nogle mennesker har det ikke

nemt. Det geelder blandt andet for JGKEH
Arthur Fleck (Jaoquin Phoenix),

3. OKTOBER

en midaldrende mand med mange
problemer og fa muligheder. Han har en mangde psykiske
lidelser, blandt andet at han nogle gange ler ukontrolleret
pa upassende tidspunkter. Han har engang veeret indlagt
(en tid han betegner som den lykkeligste i hans liv), men
er nu ude, om end han jaevnligt besgger en psykolog (som
virker ret ligeglad) og far et helt batteri af psykofarmaka.
Han bor hos sin syge mor i en udslidt lejlighed i en udslidt
ejendom i en udslidt del af byen Gotham City. Han forsgger
at erneere sig som klovn, for hans elskede mor har fortalt
ham at han “er sat i verden for at fa folk til at le”.

Selvom stakkels Arthur ikke har det nemt i begyn-
delsen af filmen, far han det hurtigt veaerre. Han bliver
overfaldet og gennemteevet af en bande unge, han kommer
i overhangende fare for at miste sit job, og kommunen
sparer psykolog og medicin vaek. Eneste lyspunkter er den
spde, enlige mor Sophie Dumond (Zazie Beetz) som bor pa
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samme sal som ham og syntes at finde sympati for ham, og
sa tv-showet Live With Murray Franklin, hvor komikeren
Murray Franklin (Robert De Niro) har forskellige gaester pa
besgpg foran et live-publikum. Arthur dremmer om selv en-
gang at veere med i showet, men det er en drgm, der synes
at have lange udsigter.

Gotham City er, som vi kender det fra historierne om
Batman, en by med stor polarisering mellem rig og fattig,
plaget af kriminalitet. Situationen bliver ikke bedre af en
skraldemandsstrejke, som gor at affaldet hober sig op i
gaderne. Det lover borgmesterkandidaten og milliardaeren
Thomas Wayne at rette op pda, hvis han bliver valgt. Art-
hurs mor har engang arbejdet for Wayne og skriver jaevn-
ligt breve til ham, hvor hun beder om hjalp, men der kom-
mer aldrig noget svar. Det er uklart praecist hvornar det er
meningen at filmen udspiller sig, men det er klart for
internet og mobiltelefoner. Klassiske biler som dem vi ken-
der fra gangsterfilm, kan fa en til at tro at vi skal meget
langt tilbage, mens andre detaljer far en mere til at teenke
pa 1980’erne.

Tingene gar langsomt fra slemt til veerre for Arthur,
som oplever en masse uretferdig-
hed fra det offentlige savel som
fra de mennesker, han troede han
kunne stole pa. Han finder ogsa
ud af at flere ting fra hans fortid
ikke er som han troede de var;
noget der bidrager til at han syn-
ker laengere ned i sin sindssyge,
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sa han efterhanden har sveart ved
at skelne virkelighed fra fantasi
(og det er i nogen grad op til se-
erne at afggre hvad der er hvad).
Hvad det preecist er, der far det til
at kamme helt over for Arthur, sa
han bliver den Joker, vi kender fra
Batman, vil jeg ikke afslgre for
de, der endnu ikke har faet filmen
set.

Joaquin Phoenix er mesterlig
som Arthur Fleck, og rollen har allerede indbragt ham en
filmpris og har faet ham nomineret til flere. Han er en helt
anden type Joker end Jack Nicholsons selvsikre gangster el-
ler Heath Ledgers psykopatiske anarkist, og man kan ikke
lade veere med at fatte en hel del sympati med ham. Phoe-
nix har ladet sig udmarve til rollen, og Arthur er ikke me-
get mere end skind og ben; lige sa darligt kleedt pa fysisk
som mentalt til at klare de provelser, han bliver udsat for.

Arthur Flecks nedtur i filmen gav mig en del mindel-
ser om Martin Scorceses film Taxi Driver fra 1976, hvor Ro-
bert De Niros figur Travis Bickle gennemgar en lignende
nedtur i fortvivlelse og og vold - om end med et noget an-
derledes udfald (om end Arthur Flecks Joker ender med at
blive hyldet som en helt af borgere, der er utilfredse med
tingenes tilstand, lidt pa samme made som Travis Bickle
bliver hyldet som lokalhelt i slutningen af Taxi Driver). Jeg
kan derfor ikke lade veere med at tro at Robert De Niros
optraeden i Joker er mere end en tilfeeldighed.
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Joker er en rigtig fed film, men pa trods af referen-
cerne til Batman-universet (blandt andet i form af en me-
get kendt mordscene), er der ikke tale om en superhelte-
film i klassisk forstand. Filmen har langt mere tilfeelles
med psykologiske og samfundskritiske dramaer som for
eksempel netop Taxi Driver. Superheltefans kan nyde fil-
men for den anderledes og til nu mest detaljerede bag-
grundshistorie for Jokeren, men filmseere, der ellers ville
ga i en lang bue ude om superheltefilm, kan ogsa fa meget
ud af filmen, bade skuespillermeessigt og scenografisk.

Det kan diskuteres om Arthur Fleck virkelig er den Jo-
ker, vi kender fra Batmans tegneserie- og filmuniverser.
Han virker lidt for selle til at kunne fa succes som manisk
superskurk, og aldersforskellen mellem Fleck og Bruce
(Batman) Wayne er lovlig stor. Fleck skal nok forestille at
vere pa alder med Jaoquin Phoenix, dvs. omKkring 45 ar,
mens Dante Pereira-Olson, som spiller den meget unge
Bruce, er 9 ar. Hvis der gar 20 ar for Bruce springer ud af
skabet i flagermusedragt, vil Jokeren veere pa kanten af
pensionsalderen. Jeg foretraekker derfor at teenke pa Joker
som en selvstendig film, der treekker pa elementer i
Batman-universet uden egentlig at veere en del af det. Der
har dog veret rygter om en fortsattelse, og hvis vi er
heldige, kommer den til at handle om en ny Joker - ham vi
kender fra tegneserierne - der lader sig inspirere af Arthur
Fleck og dermed binder denne film sammen med det storre
Bat-univers.

Klaus Z. Mogensen

64



Joker Blu-ray doneret af NPR
Nordic

Pa film er det muligt at lave
mange og meget forskellige ver-
sioneringer af figurer og historier
fra tegneserier, og det star speci-
elt tydeligt frem i disse dage, hvor
der produceres rigtig mange film
fra disse tegneserieuniverser.
Med film som Joker og Venom (se
anmeldelse i Himmelskibet nr. 56)
ser vi spin-off figurer fra su-
perhelteuniverserne: de fgrste su-
perskurke-film, hvor heltene slet ikke er med. Skurkene
definerer sig traditionelt i forhold til heltene, men nar de
er hovedpersoner i deres egne film, bliver det muligt at
gore nye ting med dem. Der er stort behov for at forny
netop Joker-figuren, for han er allerede Batmans mest
kendte eerkefjende, og vi har set ham pa film og tv mange
gange allerede, helt tilbage fra tv-serien Batman fra 1966.
Indenfor de sidste tre artiers film er der nu tradition for at
de helt store skuespillere tackler Joker-rollen - Jack Ni-
cholson spillede ham i Tim Burtons Batman fra 1989,
Heath Ledger var en legendarisk Joker i The Dark Knight
fra 2008, og nu er turen kommet til at ingen ringere end

Joaquin Phoenix skal ggre figuren til sin egen.
Man kommer ikke uden om at Phoenix er en af sin ge-
nerations bedste skuespillere. Man kommer ikke uden om
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at han leverer en pragtpreestation i denne film. Og man
kommer heller ikke uden om at selv den bedste skuespiller
i rollen kun fungerer hvis filmens manuskript ogsa er vel-
lykket - og det er det heldigvis. Visuelt kgrer Todd Phillips
en linje der fokuserer pa Jokerens farver - grgnt og hvidt,
tilsat lidt redt - og konstruerer hele filmens og Gotham Ci-
tys dunkle og trgsteslgse stemning ud fra dette farve-
skema. Med sikker instruktion og en skuespiller som Phoe-
nix i centrum er resultatet en film hvori alle scener og se-
kvenser fgles fuldkommen ikoniske, ja, nsesten skaebnebe-
stemte. Samtidig er det en film der handler om depression
og fortvivlelse, hvilket jo er passende nar man skal skildre
en superskurk. Optimisme hos heltene, pessimisme hos
skurkene. Det ikke bare giver mening; det er mening. Og
meningen begranser sig ikke til Jokerens egen figur -
tveertimod: det handler helt overordnet om maden hvorpa
det moderne samfund bade skaber og forsemmer folks pro-
blemer. Dermed skriver den sig ind i en langt stgrre debat
om sociale problemer i et samfund med store afgrunde
mellem rige og fattige, og hvordan kriminalitet er et symp-
tom pa et sygt samfund.

Som tegneserieleeser har jeg personligt altid haft et
problem med maden bade Batman og Jokeren er blevet skil-
dret pa i tegneserierne siden midt-1980erne. P4 baggrund
af Frank Millers The Dark Knight Returns (1986), som er en
dystopisk fremtidsforteelling der slet ikke foregar i det
egentlige DC-univers, blev denne nye mgrke og sammen-
bidte Batman sa uendeligt populeer at han ogsa i de almin-
delige tegneseriehistorier begyndte at ga i den retning: I
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stedet for at veere en traditionel helt blev han en overdre-
vet indsedt badass som dels kunne vinde over ALLE andre
(ogsa superhelte med vilde kraefter, sasom Superman), og
som blev mere og mere voldelig overfor kriminelle. Man
kan naesten sige at han tilneermede sig en Judge Dredd-
agtig fascisme og ikke laengere reprasenterede klassisk
heroisme. Af samme grund har han i mange af de mere
kendte historier siden dengang varet uvenner med Super-
man.

Det er som om der har udviklet sig en faktion af fans
som synes at Batman bgr veere en sadan bitter og grum
eksponent for ultravold, som hader alle de ¢gvrige og
spejderdrengagtige superhelte, selv om det samtidig ggr at
Batman ikke er nogen klassisk helt laengere, men bare en
voldsfanatiker der er sunket til samme niveau som de Kri-
minelle (eller for den sags skyld samme niveau som de
hensynslgse rige, som han i kraft af sin Wayne-formue er
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en del af). Det er ogsa sadan han skildres i den efter de fle-
stes mening - inkl. min - dybt mislykkede 2016-film Bat-
man v Superman: Dawn of Justice (anmeldt bade af under-
tegnede og af Flemming Rasch i Himmelskibet nr. 48).

Men problemet med Jokeren er faktisk vaerre endnu.
Jokeren skal jo veere en veerdig fjende for den mgrkeste af
morke Batmeend, og derfor er han gennem arene gradvist
blevet mere og mere sadistisk og massemorderisk. Han
myrder lgs, og fordi han er en ikonisk figur som Batman al-
tid skal spejle sig selv i, bliver han aldrig reelt straffet for
sine forbrydelser (udover nogle maneder pa et sindssyge-
hospital nu og da), men vender altid tilbage for at bega
nye. Jeg finder ikke dette hverken holdbart eller accepta-
belt. En ordentlig helt kan ikke bare lade en skurk blive
ved og ved med at myrde lgs igen og igen. Og ironisk nok
er Batman heller ikke nogen ordentlig helt leengere, MEN
han holder stadig fast i sit princip om aldrig at sla nogen
ihjel (uanset hvor brutal han i gvrigt kan veere). I min
optik fungerer det slet ikke, og jeg kan simpelthen ikke
leese eller pa anden made stotte sadan nogle historier. En
skurk sa slem som Jokeren bliver en ordentlig helt ngdt til
at uskadeliggore permanent. Men fordi Batman og Jokeren
er sa ikoniske figurer, bliver de ved og ved med at danse
omkring hinanden, og vedligeholde en uholdbar situation.
P4 den made opfylder historierne i tegneserierne i hvert
fald ikke leengere mine krav til hvad god heroisk moral er.

Men her kommer sa Todd Phillips’ Joker-film sa med
en historie hvor Batman slet ikke er med. Sa bliver det
pludselig muligt at anleegge en helt anden vinkel pa figu-
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ren, hvor det overhovedet ikke drejer sig om Jokerens
interaktion med Batman.

Phillips veelger i denne film at bruge en variant af
samme idé som Christopher Nolan forsggte at anvende pa
superskurken Bane i 2012-filmen The Dark Knight Rises,
nemlig at skurken i yderste konsekvens er et billede pa den
undertrykte og forspmte arbejderklasse der gor oprgr mod
det etablerede og elitere system, som bl.a. repraesenteret
af den rige Bruce Wayne og/eller hans foraeldre. Gotham
City portreetteres som en koncentreret udgave af et urbant
samfund hvor byforfald og kriminalitet er gaet amok pga.
elitens forsgmmelse og ligegyldighed overfor de laveste
klassers problemer. Ud af denne situation opstar Jokeren
som en oprgrsfigur der inspirerer mange andre til ogsa at
sige fra og protestere. I denne version er der det yderligere
twist at Jokeren maske er, eller maske bare tror at han er,
Bruce Waynes illegitime bror. Og at Bruce Waynes forseldre

myrdes i de optgjer som Jokeren inspirerer den rebelske
| 118 Yy




folkemangde til. Her er det altsa Jokeren der indirekte
skaber Batman - og spergsmalet er sa hvilken Batman der
kommer ud af dét. Hvis Jokeren repraesenterer social uret-
feerdighed og Batman bliver hans eerkefjende, sa ma Bat-
man jo komme til at reprasentere det undertrykkende og
eliteere samfundssystem. Sa& ma Batman blive en skurk,
mens Jokeren er helten. Symbolsk, i hvert fald. Om det er
en holdbar situation der kan anvendes i yderligere histo-
rier som fortseettelse til denne film, kommer til at sta hen i
det uvisse indtil vi finder ud af om denne film far en fort-
settelse. Umiddelbart lader det ikke til det, og jeg tror
ogsa at jeg vil foretraekke at denne film star alene. For
symbolikken, og den yderligere skade dette vil forvolde pa
den klassiske version af Batman-figuren, kan meget nemt
gd hen og blive noget frygteligt rod. Men som helt selv-
steendig film virker Joker utroligt godt. Figuren er her ble-
vet til en working class hero, hvor hans forbrydelser re-
praesenterer en retfeerdig modstand mod et hensynslgst og
mareridtsagtigt samfund, hvilket er et soleklart budskab
fra Todd Phillips om at alt ikke just er fryd og gammen i
Guds eget land.

Jeg kunne i begyndelsen ikke helt bestemme mig for
om jeg syntes at filmens lgsrivelse fra tegneseriernes ver-
sioner af figuren var en god eller en darlig ting, men jeg
ma sige at jeg ender med at godkende denne films valg et
hundrede procent. Og dermed er filmen faktisk intet min-
dre end ... perfekt.

Karakter: 10 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen
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Apocalypse Now:
Final Cut

Film, USA, 1979/2019, 182 min.
Instrukter: Francis Ford Cop-
pola

Med: Martin Sheen, Marlon
Brando, Robert Duvall, Dennis
Hopper, m.fl.

IMDb

Trailer

Denne anmeldelse er baseret pa en
4K-pressevisning, som filmdistributgren Another World En-
tertainment inviterede os til, forud for filmens reprise-pre-
miere i biograferne d. 28. november.

Den store polsk-britiske forfatter Joseph Conrad
(1857-1924) har bestemt ikke levet forgaeves, og tak og lov
for det. Uden hans kortroman Heart of Darkness fra 1899,
om en nervepirrende tur op af Congo-floden (baseret pa
hans egne oplevelser otte ar tidligere), havde vi 80 ar se-
nere ikke faet mesterveerket Apocalypse Now, som omplan-
ter historien til Vietnam og bedre end nogen anden film
hjeelper os dybt ind i mysteriet om hvorfor en maegtig mili-
teernation som USA ikke kunne fa bugt med de nordvietna-
mesiske guerillastyrker.

Denne fejrede filmklassiker har i anledning af sit 40
ars jubileeum i 2019 repremiere i form af instrukterens
eget Final Cut; den endelige version af filmen, som udover
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at komme op i biograferne igen ogsa udgives pa Blu-ray
(inkl. 4K); den udkom i USA i august 2019, og i Europa i
november. Man bgr dog ikke snyde sig selv for at fa den
fulde og skarpeste biografoplevelse; denne film er én af de
milepeale i mediets historie som absolut nydes bedst pa det
helt store leerred. Denne anmelder satte sig godt tilrette
paent langt tilbage i IMAX-salen og ngd den fantastiske ci-
nematografi i fulde drag - i gvrigt for forste gang i mange,
mange ar.

Martin Sheen har sin maske vaesentligste glansrolle
som Captain Willard, en ganske hardkogt militeermand som
for har elimineret folk for CIA. Her sendes han ud pa en
lang flodfeerd for at uskadeligggre Marlon Brandos Kurtz,
en hgjt dekoreret oberst som er blevet - hvad skal man
kalde det - utilregnelig. Fgrste stop er en flodmunding som
er kontrolleret af nordvietnameserne. Willard og hans
minimale fplge eskorteres til det strategiske sted af en hel
deling helikoptertropper kommanderet af oberstlgjtnant
Kilgore, en figur som om nogen personificerer hele Viet-
namkrigen, Amerikas attitude og krigens absurditet i det
hele taget. Og som ogsa er en rystende, udedelig og ufor-
glemmelig preestation fra Robert Duvall. Sekvensen hvor
hans tropper erobrer stranden - ikke mindst fordi de har
hort at den har nogle af de bedste surf-bglger i hele landet
- er chokerende blaeret instrueret. Man ser tydeligt at fil-
men har haft et enormt budget, og det visuelle og auditive
spektakel her star ikke tilbage for Dunkirk eller nogen an-
den nyere film med lignende svulstige krigssekvenser.
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Alene pa basis af denne sekvens kan ingen veere i tvivl om
at dette er en af historiens stgrste krigsfilm.

Da Willard og hans lille skib er ndet hele vejen op af
floden og ind i Cambodia, bl.a. med et forfriskende stop
ved en fransk plantage hvor ejerne stadig holder stand
mod kommunisterne, star han endelig ansigt til ansigt med
Kurtz. Willard har ikke rigtig bestemt sig for om han
egentlig vil sld Kurtz ihjel, og Kurtz lader til at forsta Wil-
lard bedre end Willard selv. Kurtz er tydeligvis en formida-
bel mand, og man kan diskutere om han er mere sindssyg
end enhver anden stor militeerstrateg. Hans formal er at
forsta guerillasoldaterne, og det at han har sat sig selv op
som en gud for de primitive krigere i Cambodia, er et led i
et eksperiment: Kan han selv skabe en guerillaher der er
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lige sd hensynslgs og grusom som nordvietnameserne kan
vaere det? Svaret er at det kan han godt, hvis han bruger
lokale krigere, men prisen er hans menneskelighed, og
amerikanske soldater ville ikke kunne klare det, for det er
ganske enkelt sa horribelt at det er uforeneligt med vestlig
civilisation. Derfor kan amerikanerne ikke overvinde nord-
vietnameserne. Eksperimentet ma afbrydes og afsluttes, sa
Kurtz antyder overfor Willard at han skal sla ham ihjel og
tage hjem og forteelle Kurtzs historie.

Selv om Marlon Brando ankom til optagelserne uforbe-
redt og overvaegtig, falder det ikke seeren ind at han kunne
eller skulle have varet anderledes end den mgrke og hem-
melighedsfulde figur han er her. Han spiller endnu en gang
sa aldeles fascinerende skuespil at figurens og filmens po-
inte rammer publikum sa rent og stilsikkert at man pa
intet tidspunkt forestiller sig at der kunne eller skulle have
vaeret nogen anden version end denne.

Coppola har sagt at i sidste ende var det ikke ham,
men junglen selv, der lavede filmen. Det er ogsa det ind-
tryk man far nar man ser den. Pa trods af lange, problem-
ramte optagelser endte filmen med at blive et tidlest,
formfuldendt storvaerk. Den har sit eget liv, sin egen vild-
skab, og den lever og vokser videre ud i virkeligheden.

Karakter: 10 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen
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The Rise of Skywalker

Film, Disney 2019

Star Wars: Episode IX
Instrukter: J.J. Abrams
Med: Adam Driver,
Daisey Ridley m.fl.
IMDb

Trailer

Efter J.J. Abrams havde ggdet jor-
den med rigeligt nostalgi i forste
film i den seneste Star Wars-tri-
logi, tog Rian Johnson vores helte,
skurke og bipersoner i en noget anden retning. Der var
skaeg og ballade med Poe og Finn, men ogsa et rigtig godt
persondrama med Rey, Kylo Ren og Luke Skywalker. Men
det brgd Star Wars-fandom sig slet ikke om, sa Disney fy-
rede Rian Johnson, og det endte med at J.J. Abrams sad til-
bage i instruktgrstolen igen.

Og hvad gor man sa? Fortseetter med det Rian Johnson
havde startet? Nok ikke - det var jo nok fordi hans made at
lave Star Wars pa ikke behagede Disney at han blev fyret.
Sa kunne man prgve at lave noget helt nyt og tredje, der
byggede pa begge foregdaende film? Nej, det var der nok
ikke tid til med den korte deadline Abrams formentlig
havde faet til at hente mere guld op af Star Wars-minen til

Disney. Sa tilbage blev der: Fortseette hvor han sluttede i

75


https://www.imdb.com/video/vi2033762073
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The Force Awakens og lade som om The Last Jedi ikke var
sket.

Der skulle klippes, retconnes og kittes en hel del. En
vigtig skurk var ded. Nok lidt for dovent bare at genoplive
ham. Men sa kan man da genoplive en skurk fra de gamle
film. En skuespiller var ded. Jamen sa kan man da bruge
fraklip fra de foregdaende film og redigere lidt, sa det kom-
mer til at se ud som om hun stadig er i live, og sa lade
hende do af et passende plot-element, nar man ikke har
flere gamle klip med hende at bruge. Luke Skywalker i The
Last Jedi opforte sig ikke som mange af hans fans forven-
tede. Ikke noget problem - vi retconner forklaringen pa
hans handlinger til noget helt andet og ignorerer at de sa
bliver helt uforstaelige.

Star Wars: The Rise of Skywalker har alt hvad man kan
gnske sig af haesblaesende action, rumskibe, eksotiske pla-
neter og dueller med lyssveerd. Men det virker desvaerre
meget som et remake hvor instruktgren ikke helt kunne be-
stemme sig for hvilken film det skulle vaere et remake af. I
The Force Awakens virkede det fint at fa repeteret hvad
Star Wars gar ud pa med nye ideer og nye karakterer. En
blanding af nostalgi og nyteenkning af gamle ideer. I The
Rise of Skywalker er det gdet over genvind med nostalgien.

Men hvad der er vaerre - i bestraebelserne pa at fa
bade retconnet The Last Jedi, at fylde op med nostalgi og
fanservice og at prove at nytolke gammelt stof, er det gdet
galt med bade at fa plottet til at haenge ordentligt sammen
og at fa personernes handlinger til at give mening. Eksem-
pelvis har den store skurk store problemer med at forklare
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os hvad hans plan egentlig er - det veksler lidt fra scene til
scene. Og naturligvis har han fundet pa et nyt dommedags-
vaben, der som traditionen foreskriver, skal have en svag-
hed som vores helte kan udnytte. Men med den svaghed
dommedagsvabenet er udstyret med her, ma vabnets desig-
ner have lidt af kraftigt fremskreden demens.

Man kan se The Rise of Skywalker som en popcorn-
actionfilm, og man kan knibe en lille tare ved at se hvad
der formentlig bliver de gamle karakterers sidste optraeden
i franchisen. Der er en del gode scener og generelt udmeer-
ket skuespil, heriblandt en herligt overspillende Richard E.
Grant som general. Men jeg forventede bare lidt mere af en
Star Wars-film. Selv George Lucas prequel-film virkede -
trods deres mange fejl og svagheder - som agte Star Wars-
film. Her er man hoppet over hajen, som man siger om tv-
serier der ikke formar at veere originale mere, men despe-

rat progver at vere det. Eller hoppet omkring pa den ned-
faldne Dgdsstjerne, som tilfeeldet er her.
Flemming R.P. Rasch




Indre Daeamon

Film, Danmark, 2019

80 min

Instrukter: Mikael Rasmussen
Medvirkende: Heine Sgrensen, Kim Kofod m.fl.
Teaser

Indre Daemon er en dansk indie-horrorfilm, der havde pre-
miere i Husets Biograf 7/10-2019, hvor jeg sa den.

Filmen Indre Dzemon handler om forfatteren Oskar
Louis Thestrup, der er i eksistentiel krise og har skriveblo-
kade. Hans forleegger vil gerne have ham at skrive en bog
om damoner og eksorcisme. Forleeggeren giver ham adres-
ser til nogle folk, der har forstand pa den slags. Det gar
ikke sa godt i starten, men sa kommer han i forbindelse
med en eksorcist, som tager ham ud til mange folk, der er
besatte af deemoner. Dette hjeelper ham ikke i fgrste om-
gang til at komme i gang med at skrive sin bog, men sa be-
gynder begivenhederne at tage fart. Hvordan skal ikke
afslgres her.

Indre Daemon er en fin lille film, selv om det kan maer-
kes, at det er en amatgrfilm. Men instruktgren har faet me-
get ud af et meget lille budget. Skuespillet er efter min me-
ning tilfredsstillende. Historien fanger en, og filmen er sa
lang, som historien kan bare. Men filmen vil gerne
skreemme - og det synes jeg desvarre kun lykkes i begraen-
set omfang. Nu tager filmen udgangspunkt i eksorcisme,
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https://www.youtube.com/watch?v=s4lP4sWf0ig

som er blevet brugt pa film for med storre og mindre held.
Endvidere kendes eksorcisme fra bl.a. katolicismen.

I filmen sporger Oskar eksorcisten hvorfor han ikke er
blevet praest. Eksorcisten svarer, at det er pa grund af dog-
mer. Han har en mere fri tilgang til det han laver. Men ma-
ske skulle instruktegren, der ogsa er manuskriptforfatter pa
filmen, have lavet en mere dogmatisk eksorcist, netop fordi
det er noget der praktiseres i den katolske kirke, i den vir-
kelige verden.

Efter min mening er det meget skrammende, at
eksorcisme stadigvaek praktiseres i den katolske kirke, om-
end at dette ifglge hjemmesiden kristendom.dk bruges
mindre i dag, end for. Men her kunne instruktgren med
fordel have lagt sig meget teettere pa den virkelige praksis
i den katolske kirke. P4 den made kunne instruktgren have
skabt en mere skreemmende film, synes jeg.

Men selv efter disse bemarkninger, synes jeg at fil-
men fortjener udbredelse, og jeg haber at filmen bliver di-
stribueret, sa folk kan fa fat i den.

Jéannes a Stykki




Doctor Sleep ' CTO 2 sl

Film, USA 2019, 152 min. LEEP
Inetektor, Wine pianasan

Med: Ewan McGregor, Rebecca
Ferguson, Kyliegh Curran m.fl. 2=-FILM COLLECTION
Blu-ray sampak med The Shin-
ing doneret af PR Nordic

Med nsevneveerdige undtagelser -
herunder selvfglgelig The Shining
- er de feerreste filmatiseringer af
Stephen Kings historier kronet med held. The Shining kan
kaldes en horror-/kunstfilm, og de fleste lader til at mene
at Kubricks film er en del bedre end Kings romanversion.
Doctor Sleep er titlen pa Kings romanfortseettelse til The
Shining, udgivet i 2013, og ogsa titlen pa filmudgaven, som
er en overraskende anderledes type film end den fgrste.
Doctor Sleep er hvad jeg vil kalde en fantasy-/pulpfilm; den
bevaeger sig langt mere ind pa eskapistisk genreterritorie
end The Shining, og den gor det godt. Hvor The Shining er
lidt hegjtflyvende og langtrukken, er Doctor Sleep langt
mere magi-drevet og umiddelbart underholdende.

Jack Torrances sgn, Danny (spillet af Ewan McGregor),
er nu blevet voksen, og hans genvordigheder med sine
magiske/telepatiske evner har gjort ham depressiv og alko-
holisk, fordi han er lidt af en magnet for overnaturlige
energier fra genfeerd og monstre. Han har dog sa smat leert
at handtere det og kan gemme de ubehagelige energier vaek
i nogle bokse i sin psyke. Han kontaktes af en teenage-
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pige, Abra, som har opdaget at en gruppe af naesten udede-
lige psykiske vampyrer har myrdet en ung dreng. Abras
egne magiske evner er saerdeles steerke, og hun allierer sig
med Danny for at bekaempe denne gruppe, som ledes af
den magtfulde Rose the Hat (Rebecca Ferguson) og ogsa in-
kluderer den 15-arige Snakebite Andi (Emily Alyn Lind),
som har evnen til at fa folk til at adlyde enhver ordre, hun
giver dem (lige som Kilgrave i fgrste seeson af jessica jo-
nes). Det burde saledes sta klart for de fleste at der er tale
om en langt mere kulgrt og pulpy type forteelling end det
mere minimalistiske og skreemmende karakterstudie i The
Shining. Og Doctor Sleep er heller ikke synderlig uhyggelig
(maske med undtagelse af det udpenslede barnemord, som
har stor betydning for plottet); tveertimod har den flere
flotte scener hvor Rose the Hat og Abra bruger deres magi-
ske evner, specielt en scene hvor Roses astrallegeme haen-
ger uden for Jordens atmosfaere og studerer hele gstkysten
af USA for at finde ud af hvor Abra gemmer sig. Samtidig
er filmen en klar og tydelig fortsaettelse til The Shining og
bruger flere af de samme figurer og koncepter. Dannys
mor, Wendy, er med i begyndelsen, spillet af en ny skue-
spiller, og Jack Torrance selv dukker sandelig ogsa op for
en kort bemeerkning, spillet af en fyr der gengiver den
unge Nicholson ret godt.

Plottet i Doctor Sleep er i sig selv ganske udmeerket og
udger fin underholdning, men perfektion opnar den ikke.
Filmens markante mangel er at gruppen af psykiske vam-
pyrer - skurkene - overhovedet ikke er udviklet tilstraekke-
ligt i dybden. Der fokuseres naesten kun pa Rose the Hat,
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mens vi ikke rigtig leerer de andre i gruppen at kende, hvil-
ket er et sgrgeligt spild af godt potentiale. Selv Snakebite
Andi, som der bruges noget tid pa at introducere, ender
ikke rigtig med at fa noget at lave. Man kan dog ogsa ind-
vende at potentialet ikke totalt spildes, for i og med at
disse figurer ikke portreetteres pa en tredimensional made,
kan der stadig veaere en god baggrundshistorie for dem,
som jeg naesten vil ga ud fra at man kan leese mere om i
bogudgaven (som jeg ikke har laest). Under alle omstaen-
digheder vil jeg imidlertid sige at jeg godt kunne lide
denne film. Den var behgrigt anderledes end forgaengeren;
nytenkende og fyldt med sin helt egen substans, hvilket
overraskede og tilfredsstillede mig. Dens pulpiness var af
netop den art som man sjeeldent ser i nye film laengere; en
art der af mange anses for underlgdig, men i virkeligheden
slet ikke er det. Det er veldrejet dark fantasy, og jeg er tak-
nemlig for at Mike Flanagan foretog dette valg.

Til sidst er bare tilbage at fortaelle at Doctor Sleep
ogsa er udkommet (i februar 2020) i en Director’s Cut-
udgave, som er en halv time leengere, dvs. tre timer i det
hele. Director’s Cut udgaven er ikke med pa den her an-
meldte Blu-ray, men da dette er en film som absolut er
veerd at se mere end én gang, har jeg bestemt taenkt mig at
fa fat i Director’s Cut’et, ogsa. Derudover kan tilfgjes at
den her anmeldte Blu-ray-sampak af The Shining (anmeldt
her) og Doctor Sleep ogsa inkluderer fine ekstramaterialer.

Karakter: 8 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen
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Critters Attack!

TV-film, 2019

Instrukter: Bobby Miller.

Med: Tashiana Washington, Dee
Wallace, Ava Preston, Jaeden
Noel m fl.

DVD doneret af PR Nordic

IMDb

Trailer

I den forste Critters film (fra
1986) landede en flok alteedende
rumvesner pa jorden. De var
sma, havde rode gjne, pigge de kunne skyde med, og sa rul-
lede de nar de skulle bevaege sig rundt. I haelene pa dem
var intergalaktiske, formskiftende dusegrjegere, der sam-
men med de lokale fik bekempet de invaderende sma
udenjordiske djeevle. Det viste sig dog at de oversa nogle
&g, og vi var dermed Kklar til Critters 2 i 1988. Det er
mange ar siden jeg sa disse film, men husker dem som un-
derholdende, og de star bestemt pa listen over film jeg skal
have genset pa et tidspunkt.

Jeg husker faktisk ikke om jeg nogen sinde fik set Crit-
ters 3 fra 1991 (med bl.a. en ung Leonardo DiCaprio pa rol-
lelisten). Jeg ved jeg aldrig fik set Critters 4 fra 1992, og
jeg havde fuldsteendigt overset Critters: Bounty Hunter fra
2014. Pa IMDbD star der ogsa noget om en TV-serie fra 2019,
som jeg heller ikke havde heort om. I franchises som denne
er det sjeldent noget problem at man ikke har set alt, sa
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http://www.imdb.com/video/vi3891641369
https://www.imdb.com/title/tt10240612/
https://www.imdb.com/title/tt10240612/

med de gode minder om
de to forste film, satte
jeg mig til rette for at se
den nyeste omgang
alteedende sma monstre
i Critters Attack!

Drea skal passe et
par store begrn for sin
underviser. De er ikke

meget modtagelige for

hendes forslag til aktiviteter, men hun far dem da med i
parken. Her finder de et mystisk, men pa sin vis nuttet lille
dyr (en hvid Critter), som de tager med sig for at aflevere
til parkbetjentene. Og sa er der ellers gang i balladen. Det
viser sig at dette er en hun-Critter, og hun er ikke blot ude
pa at ade, men vil gerne hjxlpe med til at forspge at
stoppe de glubske hanner.

Der er selvfplgelig ikke nogen der tror pa de unges hi-
storie om de angribende monstre, fgr det er for sent. Dog
er der en som har holdt gje med himmelrummet og har re-
gistreret at veaesnerne er tilbage. Hun er dusgrjaeger, og
hun er bade beveaebnet og klar til kamp. Denne du-
sorjegerne er spillet af Dee Wallace, som ogsa var med i
den fgrste film, men jeg skal erligt indremme at jeg ikke
kan huske om det var den samme rolle (og IMDb gjorde
mig ikke klogere).

Langt de fleste effekter er praktiske (dukker eller ani-
matronics), med kun ganske lidt cgi, noget der bestemt er
et plus. At det sa nogle gange maske nok er lidt for tydeligt
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at det er en handdukke, kan jeg sagtens leve med i en film
som denne.

Som forventet sa kunne denne sagtens ses uden at
have set hele serien op til. Dog tror jeg det er en fordel at
have set de fgrste dengang og dermed kunne se denne som
et gensyn med noget underholdende. Det er bestemt ikke
stor filmkunst, og filmen har heller ikke samme charme
som de oprindelige, men jeg var godt underholdt, og der
var flere sjove indslag, bl.a. da den kiksede parkbetjent er i
bad og forveksler en critter med en vaskesvamp. Dette slip-
per han selvsagt ikke levende fra.

Thomas Winther




Ad Astra

Film, Regency Enterprices, Fox
m.fl., 2019

Instruktion: James Gray

Med: Brad Pitt, Tommy Lee
Jones, Ruth Negga, Donald Sut-
herland m.fl.

123 minutter
Anmeldereksemplar doneret af
PR Nordic = 4
MDD AD ASTRA

Trailer

I Ad Astra felger vi McBride (Brad Pitt) pa en farefuld rejse
fra Jorden via Manen og Mars til et sted i den ydre del af
solsystemet, hvor hans far (Tommy Lee Jones) forsvandt
for mange ar siden i neerheden af Neptun mens han ledte
efter aliens. Det er et plot de fleste af os er stgdt pa mange
gange for, i film som 2001 og Event Horizon, men selve rej-
sen er altid lidt forskellig, og den MacGuffin der venter for
enden af rejsen, kan varieres i det uendelige.

Selve rejsen er heldigvis den stgrste del af filmen. For
det virker som om budgettet og/eller ideerne slap op da
man endelig havde faet Brad Pitt ud til Neptun (Jeg vil ikke
afslgre om han faktisk megder sin far - Tommy Lee Jones er
ogsa med i nogle scener der foregar for man mistede kon-
takten med McBride senior). Men en god scene eller to
venter der da stadig derude.
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https://www.youtube.com/watch?v=SYLQdxec5lM
https://www.imdb.com/title/tt2935510/

Ad Astra er pa én gang en rigtig god science fiction-
film og en ret middelmadig action-/space opera-film. I den
gode sf-film spiller Brad Pitt en meget overbevisende
astronaut i en utrolig flot og autentisk udseende rejse fra
en Jorden i en ikke sa fjern fremtid, til de ydre planeter.
Men af en eller anden grund var det ikke nok for James
Gray. I stedet for bare at finde sin far og efterforske hvad
der var sket, skulle McBride senior ogsa udstyres med at
dommedagsvaben der er lgbet lgbsk og truer med at ud-
slette Jorden (ude fra Neptuns bane - enhver med lidt for-
stand pa fysik ville have fortalt Gray at det er komplet idi-
otisk). I stedet for at ngjes med lade uheld og astronauti-
ske udfordringer give spaending far vi nogle mystiske poli-
tiske kraefter som modarbejder McBrides mission og tilfa-
jer diverse action-scener, hvor man ikke forstar de invol-
veredes motivation. Og i stedet for bare at lade McBride
veaere en astronaut af Neil Amstrongs stgbning, skal vi ab-
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solut have ham psykologiseret og pa en lidet overbevisende
made have hans personlighed forklaret ved hjeelp af forhol-
det til hans far.

Med al den kritik virker det nok som om jeg synes at
Ad Astra er en darlig film. Bade og: Hvis man kan abstra-
here fra plottets tabeligheder, er det en utrolig flot film,
hvor cinematografi, billede og lyd fungerer neer perfekt,
godt suppleret af en velspillende Brad Pitt. Sa jeg kan an-
befale filmen til dem der hadede fysik i skolen og bare
gerne vil have noget rum-action, men ogsa til dem som
sukker efter film med en realistisk fremstilling af hvordan
det er at veere ude i rummet og kan leve med at realismen
kun udstreekker sig til det man faktisk ser, og ikke plottet
bagved.

Flemming R.P. Rasch
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Crawl

Film, USA/Canada/Serbien 2019
88 min.

Instruktgr: Alexandre Aja

Med: Kaya Scodelario, Barry
Pepper, m.fl.
Anmeldereksemplar doneretaf
PR Nordic

IMDb

Trailer

“Action/horror/thriller” beskrives denne film som; en an-
det term for denne type film er “creature feature”: en
spendingsfilm hvor hovedpersonerne forsgger at overleve
sammensteodet med et eller flere farlige dyr. Nar man seet-
ter sadan en film pa og den tydeligvis foregar i et vand-
miljg, sa forventer man naesten pr. automatik at det skal
handle om hajer, men i Crawl er vi i Florida under en or-
kan, og her er det alligatorer der udger faren pa feerde. Un-
der et stormvarsel mister den ca. 18-arige konkurren-
cesvommer Haley (Kaya Scodelario) kontakten til sin far
(Barry Pepper) og beslutter at keore tilbage til den lille
hjemby, Coral Lake for at fa ham ud fra stormomradet. Da
hun ankommer, er stormen taget sa meget til at det er
umuligt at komme derfra igen - og hendes far ligger saret
og bevidstlgs i et sveert fremkommeligt hjgrne af den snart
oversvpmmede kelder, offer for en glubsk alligator, som
ogsa serger for at holde Haley fanget i samme kelder ...
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https://www.youtube.com/watch?v=H6MLJG0RdDE
https://www.imdb.com/title/tt8364368/
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mens vandet stiger og stiger. Og sa kan man jo darligt tro
andet end at dét nok skal give anledning til at Haley far
brug for sine evner som elite-svgmmer.

Det bedste ved filmen er Kaya Scodelarios skuespil i
spendingsscenerne, hvor hun er meget overbevisende pa-
nikslagen og stakandet. Desuden imponeres man markant
af de meget virkelighedstro visuelle effekter. Der er over
45 minutters ekstramateriale pa Blu-rayen, hvor man fin-
der ud af at hele filmen er optaget i et studie (i Serbien!)
og at samtlige effekter til bade storm og alligator bestar af
computer-animation. Her er der for én gangs skyld tale om
god CGI, inkl. en lysseetning der ser seerdeles segte ud, og
hele cinematografien er virkelig vellykket.
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Filmen kommer til os fra
horror-producent Sam Raimi og
horror-instruktgr Alexandre Aja,
som samlet har lavet en hel hand-
fuld kendte og elskede horror-
film, fra The Evil Dead og Drag Me
To Hell og til The Hills Have Eyes
og Piranha 3D, sa de er et par er-

farne herrer. Filmen gik da ogsa

aldeles udmeerket i biograferne, hvor den indtjente over 90
millioner dollars, baseret pa et budget pa kun 13,5 millio-
ner. Ifglge Wikipedia har Quentin Tarantino ligefrem kaldt
Crawl for hans yndlingsfilm i 2019, hvoraf man maske kan
udlede at der ikke var ret mange andre anstendige horror-
film sidste ar?

Skal man finde noget at kritisere, ma man nok pege pa
at den overordnede historie er meget tynd - der er et tema
om at far og datter finder sammen igen efter foraeldrenes
skilsmisse, men filmen bruger ikke meget tid pa at ga i
dybden med dette. Hvilket pa sin vis er forstaeligt nok, nar
det nu er en action- og spaendingsfilm - publikum kommer
jo for at se monster-action! Og det far man ogsa i rigt mal,
selv om filmen i sidste ende er den form for rendyrkede
popcorn-underholdning hvor man godt kan sld hjernen fra
det meste af tiden ... undtagen maske krybdyrhjernen!

Karakter: 6 stjerner ud af 10.

Tue Sgrensen
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Ready or not

Film, USA, 2019

Intrukterer : Matt Bettinelli-
Olpin, Tyler Gillett

Med: Samara Weaving, Adam
Brody, Mark O’Brien m.fl.

DVD fra Twentieth Century Fox
Home Entertainment
Anmeldereksemplar doneret af
distributeren

IMDDb

Trailer INTHEATERS AUGUST 23

To drenge lgber igennem et stort hus, som var der nogen
efter dem. Det viser sig dog at det ikke er dem der bliver
jagtet, men den mand der er offeret, bliver indhentet af
sine forfglgere da han er lige ud for drengene, sa de ser
ham blive skudt med en armbrgst, hvorefter han bliver
sleebt skrigende bort. Det er drengenes familie der har jag-
tet og skudt manden.

30 ar senere er vi pa det unge par Grace og Alex’ bryl-
lupsdag. Hun er meget opsat pa at ville giftes, hvor han
halvt i sjov joker med at de ikke behgver at blive gift, for
hvis de bliver det, sa bliver hun en del af hans merkelige,
men stenrige, familie. Familien har skabt deres formue pa
at producere og seelge breaetspil, og om aftenen efter bryl-
luppet bliver bruden introduceret for en familietradition.
Der placeres et blankt kort i en mystisk boks, hvorefter
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https://www.youtube.com/watch?v=ZtYTwUxhAoI
https://www.imdb.com/title/tt7798634/
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hun skal traekke kortet ud. Kortet forteeller nu hvilket spil
de skal spille den aften. Det kan vere spil som skak eller
Sorteper. Det hun treekker, er Gemmeleg. Da hun laeser hgjt
fra kortet, bliver alle meget alvorlige, og hun kan tydeligt
merke at der er noget helt merkeligt i gang. Hun far at
vide at for at vinde, skal hun gemme sig og undga at blive
fundet for daggry. Hun forlader rummet for at finde et sted
at gemme sig, og familien gor klar til at lede efter hende.
Den made de gor sig klar, er ved at bevaebne sig med pisto-
ler, armbrgster og gkser.

Det viser sig at familien tror at deres rigdom skyldes
en aftale som deres oldefar lavede med en djeevel, og hvis
der til dette ritual treekkes Gemmeleg, sa skal de finde og
draebe den der har trukket kortet som et offer til deemo-
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nen, ellers vil deemonen draebe dem. Alex er dog ikke med
pa at jagte sin brud, sa han gor hvad han kan for at hjaelpe
hende, noget som familien bestemt ikke billiger.

Dette kunne lige sa godt have veret indledningen til
en splattet B-film, men det vi far, er en bade underhol-
dende og overraskende film. Overraskende fordi den har en
masse gode ideer som den udfgrer virkeligt fint, og un-
derholdende fordi man fglger spaendt med, og der er flere
steder man ikke kan andet end lade sig underholde af de
groteske dgdsfald og jagtscener som filmen byder pa.

Nu er det ikke fordi familien er treenede draebere, da
det er 30 ar siden der sidst har veeret en der trak Gemme-
leg. De har derfor ikke alle helt lige godt styr deres vaben.
Ham der far armbrgsten, ma bl.a. kigge pa YouTube for at
finde ud af hvordan han skal bruge den. Andre vil rigtigt
gerne vise at de vil fplge familietraditionerne, sa de bliver
lidt for ivrige, hvilket ender i at de far myrdet de forkerte.

Denne blodige gyserkomedie om familiens jagt pa
Grace, og hendes udvikling fra jaget kvinde i brudekjole til
en overlever der tager kampen op, skal man bestemt ikke
snyde sig selv for.

Bonusmateriale DVD & Blu-ray: “Let the Games Begin:
The Making of Ready or Not”, Gag Reel, audiokommentar af
Radio Silence og Samara Weaving, galleri.

Thomas Winther
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Et satans arbejde

Roman af A. Silvestri
Braendpunkt, 2019, 414 sider
Anmeldereksemplar doneret af
forlaget

Asger er maske verdens bedste
flyttemand. Han har i hvert fald
et ry for aldrig at tabe eller gde-
leegge noget af flyttegodset. Han
har mange kendte og rige kunder,
da han ikke kun er dygtig; han er
ogsa diskret og respekterer kundernes privatliv og kigger
aldrig neermere pa de meerkelige ting han nogle gange skal
flytte for dem. Et sddan omdgmme gor at han aldrig mang-
ler kunder.

En dag kontaktes han af en udsendinge fra Helvede
der har et job til ham. En del af Helvede skal flyttes til en
adresse i Hellerup, da der er brug for en filial der. Det er

ikke Satan selv han skriver kontrakt med, men selv hans
udsendinge skal man passe pa med at indga aftaler med.
Heldigvis er Asgers kone vant til at leese kontrakter, sa hun
gennemgar den for at sikre at Asgers sjel ikke lige pludse-
ligt er fordemt.

Asger tager jobbet, og han og hans to medarbejdere
skal nu i den neeste tid arbejde for Satan, mens de bor i en
campingvogn i Helvede. Ikke alle i Helvede er glade for at
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der er mennesker der skal hjeelpe med flytningen, men kun
mennesker kan flytte godset i bade Helvede og pa jorden.

Pa A. Silvestris blog skrev han, at han har lavet meget
research til denne bog og sat sig ind i forskellige beskrivel-
ser af Helvede. Dette kan man godt meerke i bogen, for der
gar til tider lidt namedropping i den, men de mange refe-
rencer passes ind i historien ved at den er skrevet som om
det er Asger der fortaeller om sine oplevelser efter arbejdet
er udfert, og det naevnes et par gange at han efter arbejdet
var afsluttet har leest op pa emnet. Asger ser ogsa flere for-
skellige dele af Helvede, ikke bare hvor sjale pines med
smerte, men ogsa hvor en sjel ma sidde og drikke alle de
kopper kaffe som hun drak imens hun var i live, for sa ef-
terfplgende at skulle gentage andre ting gjort i livet. Andre
steder af Helvede beskrives som vaerende designet af Es-
cher og Giger over en frokost, hvorefter de har ringet til
Lovecraft for at spgrge om nogle detaljer.

Pa bloggen skriver Silvestri, at da han startede med at
skrive bogen, sa var den taenkt til at skulle sendes ind til
forlaget Kandors serie af kortromaner om Satan. Bogen fik
dog sit eget liv, og den viste sig ikke at veere en kortroman.
Det er faktisk et rigtigt godt indleg Silvestri har pa sin
blog om denne bog, sa jeg bliver naesten helt argerlig over
at den ikke er sat ind i bogen som et efterord, men jeg ma
printe indleegget og leegge det ind i bogen inden den saettes
op pa reolen.

Sidelpbende med historien om den satans flytning, sa
forteelles ogsa historien om en sydamerikansk trompetist.
Faktisk ender musik ogsa med at fa en stor rolle i flyttehi-
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storien, for selvom Asger er meget bevidst om ikke at ud-
fordre kontrakten for meget, sa har han dog pa fornem-
melsen at der er noget lusket ved det hele, men at det ma-
ske ikke er ham selv der er den der fgres bag lyset. Det be-
tyder dog ikke at han vil lade vaere med at ggre noget ved
det fordesekte spil.

Dette er Silvestris femtende bog og femte roman.
Igennem sit forfatterskab har han veeret vidt omkring i for-
skellige genrer og har aldrig veaeret bange for at eksperi-
mentere, noget der ogsa gaelder for denne bog. Pa bagside-
teksten star der bl.a. at man som leeser skal “spaende selen,
sikre hjelmen og sa ellers bare slippe handbremsen”. Dette
udsagn passer faktisk rigtigt godt, for dette er en bog man
ikke skal prove at seette i en genrekasse, men man skal blot
kaste sig ud i den og lade sig fore igennem Helvede til Hel-
lerup og tilbage igen, igennem en historie der er underhol-
dende, pudsig og helt sin egen.

Thomas Winther
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Blodets sti Stenbd?]( Bro

Roman af Tobias Stenbak Bro
Et varsel om Storm, bind 2
Turbine. 2019

372 sider, 249,95 Kkr.

Tobias Stenbaek Bro skriver noget
sa sjeldent som fantasy til voksne
pa dansk. Nogle forlag er ved at fa
gjnene op for, at der rent faktisk
findes danske forfattere, der kan
skrive fantasy, og at der tilmed
ogsa er laesere til bagerne.

I den fgrste bog, Vaeddermendenes nat, blev vi in-
troduceret til bogens univers; mere specifikt De Brudte Ri-
ger og mere preecist Vestagamore. Et sted med traditioner,
folklore og et verdensbillede, der bliver detaljeret forkla-
ret. Det er gedigen world building. Det kunne godt traekke
tempoet lidt ud af historien i den forste del, men sa er der
til gengeeld kommet veesentligt mere gang i den i fortseet-
telsen.

3 bradre

2 hemmeligheder

1 sejrherre
Star der bag pa bogen, og sa dykker vi ellers ned i dystert
fantasyunivers.

Vi medte i forste bog de tre brgdre Rodrik, Cedrik og
Stormfrik. De matte flygte fra deres hjem, Ravnehoj, da det
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blev breendt ned af maskerede meend. I Blodets sti fortsaet-
ter vi, hvor vi slap. De tre brodre er stadig pa flugt. Det er
med livet som indsats, at de pabegynder den lange rejse
mod Magehavn, hvor de maske kan finde de svar, de sgger.
Deres fjender er stadig ude efter dem. Mellem brgdrene lu-
rer konflikterne ogsa, og det bliver ikke nemt at finde ud
af, hvad det er for en stor hemmelighed, faderen gemte pa
og hvorfor han skulle dg.

Igen er historien fortalt i skift mellem de forskellige
breodres perspektiver. Desuden har pigen Olyssia faet sin
helt egen stemme. Det fungerer rigtig fint og driver for-
teellingen fremad pa naturlig vis med et dejligt flow. Blo-
dets sti er vaesentligt mere voldelig og grusom end sin for-
geenger, og forfatteren holder sig bestemt ikke tilbage, nar
det kommer til beskrivelserne. Tobias Stenbaek Bro har helt
sikkert fundet sin stemme, og man bliver fgrt gennem den
speendende forteelling med sikker hand. Det er spaendings-
meettet fantasy fra start til slut. Det er en udsegt forng-
jelse at leese en dansk forfatter, der forst og fremmest har
gjort sig umage med at skabe et forunderligt og detaljerigt
univers. Tobias Stenbak Bro tgr godt - og det kan man kun
veere taknemmelig for.

Helle Perrier
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KONGESTENENN

Fioron

Roman af Hanne Lykke Rix
Kongestenen, bind 3
DreamlLitt, 2018

268 sider, hardback

299,95 Kkr.
Anmeldereksemplar doneret
af forlaget

Utilstreekkelig helt pa orkeslgs
rejse.

Den forraederiske kong Flod
har prisgivet middelalderfanta-
sylandet Okenos ved at indga en
alliance med de forferdelige Demurgere for at tilrane sig
mere magt. Hans sgn, prins Falk af skovkongeriet Furien
far da endegyldigt nok. Han traeffer et valg, der aldrig kan
gores om. Efter en barndom med vanrggt flygter Falk i
trods og vrede fra sin fader. Med sig har han det royale
symbol Kongestenen. Dén skal tyrannen Flod aldrig se
igen!

Sadan begynder tredje bind i Hanne Lykke Rix’ ung-
domsserie om Kongestenen, Fioron - mere om den titel se-
nere. Jeg har anmeldt de to tidligere bgger i serien, Ellin og
Miralins Datter. Fiorons handelsesforlgb begynder omtrent
direkte efter sidstnavnte, hvilket ikke altid er en selvfglge.
Falks hemmelige hjertenskeer Ellin - de forrige begers
hovedperson - bragte Kongestenen til Furien pa anden side
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af bjergene. Her skulle den veere i sikkerhed efter den
pludselige invasion af Okenos. Kongestenen er dog i stedet
havnet direkte i haenderne pa netop den centrale komplot-
mager, nemlig Furiens kong Flod.

Fioron er historien om Falks helterejse, om en mod-
ning og om at puste til oprerets ild sa retfeerdigheden kan
ske fyldest og landet atter blive frit. Bundsolide fantasytro-
per som forvaltes godt og i trad med sagaens tidligere bg-
ger. Alligevel er Fioron seriens hidtil mest problematiske
bog - men nok ogsa den mest interessante.

Grunden til denne tvetydighed er, at der grundleeg-
gede virker til at veere tale om en bog, der er kommet ud af
kontrol og som vokser sin skaber over hovedet. Eller som
forfatteren velvilligt har ladet vokse hvorhen den end vil.
En sympatisk, men ikke altid fornuftig fremgangsmade.
Det er imidlertid for det forste en gleede at se, at de forfat-
terkvaliteter, jeg noterede mig i den fgrste anmeldelse,
bragt i Himmelskibet 55, stadig star ved magt. Fejlene er
blevet faerre, forfatterens personlige stemme staerkere.
Men forventningerne stiger med rette nar udgivelserne bli-
ver flere.

Sproget er stadig kluntet visse steder. Fantasyverde-
nens karakterer bruger stadig engelske laneord som job og
okay. Dronningen bor visse steder i en lejlighed i stedet for
i veerelser eller gemakker - selvom ordet er forfatteren be-
kendt. Grebet om ordforradet kan iszer glippe nar forfatte-
ren sgger at veere serligt suggestiv. Som fx nar det navnes
at “.. den kluntede krop hang ligesom i laser” om en
hovedperson der, viser det sig, ‘blot’ er udaset - ikke saret.
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Haenger hans krop i laser eller ej? Er det i overfgrt betyd-
ning? Det er uklart. Eller: “at der var steder i Furiens
skove som kong Flod og alle hans soldater og spejdere ikke
havde opdaget eller overhovedet anede eksisterede.”

Er disse to kendsgerninger ikke identiske? En bunke
roer kan neppe heller vere “sa stor som et mindre hus”,
hvis den samtidig “ligger i et hjerne af kekkenet.” En
skurks stemme bor ikke beskrives som “metallisk” nar me-
ningen i realiteten lader til at vaere at betegne den som fg-
lelseskold, ra, eller nadeslgs i tonefaldet. For den betyd-
ning har ordet “metallisk” reelt ikke. P4 dansk har man li-
geledes heller ikke “korte haender”, men sma, brede, smalle
eller slanke heender.

Det kan altid med velvilje afleeses hvad der menes,
men vejen dertil er ikke altid sprogligt elegant eller pree-
cis. Der er mangler simpelthen en dybere dansk sprogbe-
vidsthed. Og Rix kan ikke laengere undskylde sig med at
veere debutant. Nar man selv skriver sig ind i middelalder-
fantasy, er der et sarligt sprog, man er ngdt til at mestre.
Og formelle krav er hgjere pa bogsiden end i samtalen.
Leengere er den vel ikke.

Dog har Rix bibeholdt sin intuitive sans for den klassi-
ske fantasyforteelling, plus et nyt spendende gnske om at
gore den til sin egen, som gar ganske klart igennem. Disse
kvaliteter kan ikke benaegtes, uanset hvilken kritik der el-
lers kan gives.

Onsket om en mere socialrealistisk og jordnaer for-
teelling, der taler i gjenhgjde til tidens unge, har faet mere
neering siden sidst. Magien spiller en meget begraenset
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rolle. Det drejer sig om psykologi og politik. Slgret lgftes
for mere af Okenos’ mytologi, og vi stifter mere indgaende
bekendtskab med lavere sociale klasser, andre folkeslag og
krigens gru. Alt sammen noget, der udbygger fantasiverde-
nens teksttur. Dét er i sig selv prisveerdigt og virker ganske
fint!

Men det er ogsa her, at bogen begynder til at vokse pa
en made, s& man kommer i tvivl om hvorvidt forfatteren
stadig er i kontrol. I de foregdende bgger udfoldede vok-
sentemaer sig mellem linjerne - nansomt antydet og lses-
bart for den med evner og modenhed i ret mal.

Sadan er det ikke i Fioron. Gravide kvinder bliver
draebt af beseettelsesstyrker, og vi bevidner en skrigende
tyvekneaegt, der blgder fra resterne af sine afhuggede heaen-
der. Hovedpersonen er en overgang selvmordstruet, para-
noid og selvskadende. Han har desuden faet teesk som barn
og stikker tilsyneladende sin bror ihjel under et svampe-
trip. Samtidig er han ogsa en almindelig 15-arig, der knapt
er gammel nok til at barbere sig og stadig kaeemper med sin
forste forelskelse.

Som laeser forvirres jeg over hensigten med at bi-
bringe al dette pa en gang. At sperge til malgruppen ma
veaere legitimt. Jeg vil i hvert fald ikke anbefale Fioron til
ikke-voksne uden forhandsgodkendelse fra forazldrene.

Det sveereste ved dette er, at det giver indtrykket af en
bog, der gerne vil veere sofistikeret og realistisk inden for
sine rammer, men ma give op pa halvvejen. Sproget er ikke
steerkt nok til det. Bipersonerne og skurkene er indtil vi-
dere for ensidige, de gode for selvretfeerdige og moralise-
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rende - uden mange tegn pa, at det er forfatterens mening
at skildre dem sadan.

Helten er abenlyst racistisk overfor besattelsesmag-
ten og tover ikke med at bruge feje tricks. Det naturlige i
at ville udvide sit territorium i en hardkogt middelalder-
verden italeseettes ikke. Forstdelsen for det iboende politi-
ske problem ved i en sadan merk middelalderverden at
vaere kongesgn, som samtidig er svagelig og en bogorm,
kommer aldrig rigtig frem. Skurkene forbliver ‘bare’ skurk-
agtige.

Jeg sidder med en klar fornemmelse af at forseget pa
at forny genren, at italeszette eller mgde nutidige proble-
mer med fantasygenren i Fioron, er fejlslagent. Enten er
den formodede laeser for ung og uprevet til at forstd nuan-
cerne i stoffet - eller ogsa er vedkommende sa gvet at han
straks vil leenges efter begger af stgrre format. Der er
desverre her en klgft imellem visionen og evnerne.

Hermed er vi fremme ved Fiorons storste enkeltsta-
ende problem. Nemlig det dramaturgiske problem. Prins
Falk er, som helte sa ofte er det ved begyndelsen af deres
klassiske dannelsesrejse, mangelfuld. Han er frustreret,
kvabset og uerfaren. Problemet er, at han i sin nye identi-
tet som frihedskaemperen Fioron er stort set samme sted
efter en 260-siders roman. Rix skriver selv ner slutnin-
gen: “Du aner ikke, hvor lidt jeg kan, Konras. Jeg kan ikke
svemme, jeg kan ikke ride, jeg kan ikke slas. Jeg kan ikke
bruge et sveerd eller en bue, jeg kan ikke drikke vin, jeg
kan ikke ga pa jagt. Jeg kan ikke klatre i treeer eller...”
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Fiorons dannelsesrejse har altsa langt hen ad vejen varet
dramaturgisk forgseves og ‘kun’ gjort ham klar til at be-
gynde pa sin egentlige skaebne i naeste bind. Han har sim-
pelthen hgstet for fa erfaringer til, at det at fplge hans
udvikling, er en tilfredsstillende laeseoplevelse. Dannelses-
rejsen giver for lidt og er ikke skrevet overbevisende, ef-
fektfuldt eller moralsk karakteropbyggende nok, uanset om
der er tale om Fiorons indre kvaliteter eller hans ydre for-
maen. Det fpltes ikke sa meget som om, at helten nar til
bogens ende ved sin egen kraft, som et organisk voksende
menneske. I stedet hjelpes og reddes han ustandseligt, un-
der hvad der meerkes som forfatterens tydelige plotdrevne
tvang. Det eergerlige er, at det virker paduttet, selv pa
fiktionens preemisser.

Summen af Fiorons handlinger star slet ikke mal med
den lering som genremeaessigt er ventet hos laseren eller
som forfatteren antager for sket. Vi far forlgbet og den
personlige vaekst fortalt eller doceret af forteelleren. Kun i
ringe grad far vi begivenheder udpenslet eller fremvist i
aegte steerk handling, der tillader os se helten vokse. Det
hele far dermed karakter af et forhalet forspil der skal
overstas, for den rigtige historie om Fioron kan begynde.

Vi har brugt en hel bog pa at se ham gore sig klar til
maske at begynde pa at blive en helt. Det kunne vere gjort
dramaturgisk smartere - mere intenst, foldet ud over min-
dre plads. Begyndelsen og klimakset tager kegler i god stil,
men derimellem er der for langt imellem snapsene. En helt
ma gerne have falsk beskedenhed. Han ma gerne tvivle.
Men man ma helst ikke som laeser for alvor blive overbe-
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vidst om, at helten vitterligt er utilstraekkelig. Det sker
her.

Fioron rummer sadledes bade de farer og de mulighe-
der, der kendetegner vildskaben eller udforskningen som
skrivemodus. Vi ender med en bog der klart viser, at forfat-
teren har evner og er vedholdende, men ogsa at der mang-
ler omhu og maske litteraer selvransagelse. Hun kan nemlig
ikke gore det hele pa en gang. Fat mod! Naste bind er kom-
met fra trykken (og bliver anmeldt nedenfor).

Aske Sparrebro
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Prins af Okenos .. 4
Roman af Hanne Lykke Rix _ I s ' N S}‘A F
Kongestenen, bind 4 f @) K E N @) S
DreamlLitt, 2019 i e
448 sider, hardback & \? --._l
299,95 kr. b LB §
Anmeldereksemplar doneret
af forlaget

Middelalderfantasylandet Okenos
er besat af Demurgien, som har
indgaet en alliance med den op-
portunistiske nabokonge Flod af
skovriget Furien. Efter en barn-
dom med vanrggt far den forreederiske konges teenagesgn,
Falk, endegyldigt nok og siger fra ved at flygte med kronju-
velen Kongestenen.

Under navnet Fioron bliver den tidligere prins friheds-
kaemper. Nu skal han dygtiggere sig, vokse med opgaven

og, sammen med sit umage helteteam, bringe Kongestenen
til Kong Leos pa modstandsbasen Sgnderfaestning i den an-
den ende af landet. Lukt gennem de farlige, besatte omra-
der!

Sdledes er scenen sat til 4 bind af Hanne Lykke Rix’
saga om Kongestenen. Fra starten har det veeret klart, at
Rix besidder fortallegleede og en intuitiv forstaelse af fan-
tasy- og young adult-genrenes grundelementer. Der er
teenageproblemer, svaerd, magi og naturligvis en helt seer-
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lig skaebne i vente for Fioron. Sagaens forteaelling er samti-
dig sa fremskreden nu, at en retfeerdig omtale ngdvendig-
vis ma inddrage noget af det tidligere, som jeg er sa heldig
ogsa at have anmeldt.

Efter elegant at have undveget klicheen om “den
sveere 2’er” med en girlpower-forteelling om Fiorons nok
fremtidige udkarne, Ellin, og derneest skrevet sig igennem
en noget frustrerende 3’er, er Rix vist for alvor ved at finde
kampformen.

Sproget, der siden debuten har veeret preeget af en god
enkelhed, som desvaerre ogsa let afslorer fejl og mangler,
er for fgrste gang ikke alvorligt fejlbeheeftet. Det nager
mig stadig, at fantasypersoner her kan sige, at noget er
“pisseirriterende”, som var de nutidsunge, men det kan vi
lade veere et stilvalg. Men der er generelt ikke stort blik
for, at skriftsprog som genre opfattes mere formelt og for-
skelligt fra talt sprog. Pracision i beskrivelser og perso-
nernes talegaver kan derfor svigte til tider. Noget ber
naeppe beskrives som “gigantisk” hvis to mennesker uden
videre lpfter det. Oprgrsild braender fjenden op - ikke ud af
landet.

Det er heller ikke den slags en ungdomsforteelling skal
brende for! Det er saledes langt mere interessant at se Fi-
oron flytte sig fra en retningslgs teenager fanget i vredes-
tage, til en mere moden ung mand, der gradvist begynder
at forstd, at han har forpligtelser over for verden omkring
sig og ma flytte sig hinsides sin offermentalitet og selvret-
feerdighed hvis han skal opna sine mal. I den forrige bog
kunne han ikke se ud over sig selv og tage konkret ansvar.
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Den fplelsesmaessige transformation skrives her overra-
skende nemt ud.

Rix er god til teenagefglelser. Ogsa venskab og keerlig-
hedsanliggender bergres med en god neensomhed. Vi far
ogsa en stadig sterre nuancering af fiktionsverdenen med
temaer som vaernemageri, guerillakrig, forraderi og nye
geografiske, politiske forhold.

Det er en temmelig jordneer fantasy vi har med at
gore. Personlig udvikling, ansvar og moral fylder meget.
Det er konkret forankret, og der er action, hvilket er godt,
men de filosofiske overvejelser fores sjaldent helt igen-
nem. Er veernemageren, som kun undtagelsesvis saetter sig
selv pa spil for hovedpersonerne, nu pa de godes side? Er
hans tidligere (eller fremtidige) gerninger nu godtgjorte?
Er guerillakrigerne, der udveksler fanger med fjenden.
gode eller onde? Svarene bogen giver er halvfaerdige.

Vi far ligeledes forsegsvis en forklaring pa, hvordan
magi og metafysik tilsyneladende virker i Okenos fra den
kloge og moderlige heks Marion, som forfatteren gjensyn-
ligt gerne vil skildre som meget vis. Magi minder om new
age-energier, selvudvikling og positiv visualisering. Teenk
det, og det sker. Sjelen skal give slip pa sin jordiske ba-
gage og drage videre. Lad os habe fjenden ikke ogsa ved
disse ting om verdens sammenheang, sa de kan teenke hel-
ten til dede. Magi i fantasy er altid en kompleks balance-
gang.

Tilgangen til relationer og reaktioner forbliver fra for-
fatterens side en anelse for didaktisk og docerende.
Modne, voksne bipersoner antager ofte ukritisk 16-arige
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Fiorons vigtighed og evner, og de ret entydige persontreek,
forfatteren gerne vil pahaefte hovedkaraktererne, udtales
gerne meget staerkt og tit naesten ordret af andre, fremfor
at blive levendegjort i dem selv via skrivekunsten.

Alt i alt star vi tilbage med god, gedigen ungdomsfan-
tasy, der har skabt sin egen personlige identitet, men som
netop derfor ogsa har bade huller og onsker, der kan over-
gores og nogle gange skade fortaellingens helhed. Jeg sid-
der med indtrykket af Rix som en fglelsernes forfatter,
hvor der ikke er langt fra indskydelse til skrift.

Det er godt og har sin plads! Men hvis der ikke indtree-
der en stgrre og alvorligere stringens omkring de lidt kom-
plekse ideer og fglelser, forfatteren selv bringer pa bane,
kan forteellingerne komme til at fremsta ureflekterede.
Som en tradesten leeserne taknemmeligt kan udvikle sig
pa, inden de bliver sa dygtige, at de nedvendigvis ma ga
andre steder hen.

Og fred veere med det. Ikke alle forfattere skal kunne
alt. Rix er en lovende ungdomsforfatter.

Aske Sparrebro
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Dadeklokken

Roman af Synne K. Eriksen
De Tre Tyste, bind 3
Turbine, 2019

350 sider, 98,36 Kkr.

Med Dgdeklokken saetter Synne K.
Eriksen et bevaegende punktum
for trilogien om De Tre Tyste.

Forteellingen startede med
Sigurds sgster Svanhild blev bort- :
fort af kempeorne. Siden fulgte B NNE K EERTKSENS= |
vi Sigurd i hans sogen efter NSRS _—
hende; en sggen der fgrte ham til
den modige klokkemager Myrhat og den gadefulde skygge
Oresme. Det viste sig snart, at der var veeldige kreefter pa
spil i Skoven, hvor tusmegrket kryber frem. Helt frem til
Bavnelandet, hvor de forskellige hgvdinge ruster op til krig
mellem menneskene.

Dgdeklokken er en forteelling, der fgrer dig sikkert
gennem hele folelsesregisteret. Der er dog én gennemga-
ende fglelse, der igen og igen traeder frem foran de andre;
leengslen. Den dybe laengsel titter hele tiden ud gennem si-
derne, som grenene i den vildtvoksende skov der er ram-
men om stgrstedelen af fortaellingen. En forteelling, der
egentlig er ligetil; en dreng, der desperat leder efter det,
han har mistet. Alligevel er der intet ligetil ved myriaderne
af karakterer, hvis skabner veves sammen pa smukkeste
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vis. Historien byder ogsa pa kamp, spaending, mod og intri-
ger i rigt mal, sa der vil veere noget for alle slags elskere af
smuk forteaellekunst.

Hvor nogle ting ikke var helt sa polerede i de to fgrste
beger, sa er Dgdeklokken komponeret med sikker hand. De
Tre Tyste er fantasy i seerklasse. Velskrevet i en grad, hvor
forfatterens omhu tydeligt skinner gennem. Tak, for rej-
sen! Tak for Sigurd, Myrhat, Gra og alle de andre.

Helle Perrier
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BB YN E ]

De andre

Roman af

Susanne Aalling Ovesen
Experimentet, bind 1

LS Books & Games

280 sider
Anmeldereksemplar doneret
af forlaget

Sophia er lige blevet student. Da
hun nu har brug for at slappe af,
er hun taget alene op til sine for-
&ldres sommerhus. Hun har det
generelt bedst med ikke at veaere i naerheden af for mange
mennesker, da hun har en speciel evne, der bl.a. ggr at hun
fornemmer andres fglelser, hvilket pavirker hende kraftigt.
Pa en indkegbstur bliver hun pludseligt ramt af en helt ny
fornemmelse, og hun bliver meget pavirket af en ung
mands tilstedeveaerelse. Veaerre gar det dog, da der lige plud-
seligt er noget mystisk der jager hende, noget der bestemt
ikke vil hende det godt. Den unge mand (William) kommer
hende dog til undseetning.

William tager hende med hen til sine foreeldre. Det vi-
ser sig at William ogsa har specielle evner, og han kender
til hvor disse evner stammer fra. Sammen med sine forael-
dre kan han fortzlle Sophia om “De Fremmede”. Det er
udenjordiske vaesner der har lavet eksperimenter pa men-
nesker. Det er der kommet nogle bgrn med specielle evner
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ud af, og bade William og Sophia hgrer til disse. Det viser
sig ogsa at Sophia egentligt er adopteret, men hos de for-
a&ldre som hun troede var hendes biologiske foraldre, fin-
der hun en mappe med en masse informationer om hendes
biologiske mor.

Sophie far rigtig mange informationer fortalt af Wil-
liam og via den mappe hun finder. Bogen handler derfor
ikke sa meget ikke sa meget om at hun skal finde informa-
tionerne, men om at hun skal forholde sig til dem og ikke
mindst til de fglelser som hun hurtigt far for William.

Bogen er bind 1 i en ny serie, og det er meget tydeligt
at denne bog mest af alt er til for at etablere nogle karakte-
rer og relationer, som vil skulle bruges i de kommende
bind. Bogen kan derfor darligt leeses selvstendigt, men sa
er det heldigt at bind 2 allerede er udkommet.

Bogen har savel gyser- som science fiction-elementer,
men mest af alt er det historien om en ung kvinde der altid
har fglt sig anderledes og som nu lige pludseligt skal for-
holde sig til, hvorfor hun ikke er som de fleste, men ogsa
skal forholde sig til at hun har fundet en der er ligesom
hende.

Det var ikke sadan at jeg efter endt leesning tenkte at
jeg straks ville ga i gang med bind 2, men ingen tvivl om at
jeg nok skal fa det bind leest ogsa. Bagsiden af bind 2 for-
teeller at i dette bind rejser Sophia og William til London
for at mgdes med andre der er lige som dem. Det der for-
feolger Sophia, har dog ikke opgivet jagten endnu.

Thomas Winther
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Pax Immortalis -
Opgoaret

Roman af Patrick Leis
Necrodemic, 4

Valeta, 2019, 594 sider

Fas som paperback og e-bog

Vi er nu ved at vaere ved vejs ende
i Necrodemic-serien, en rejse der
startede i 2003 hvor Patrick Leis
udgav zombieromanen Requiem.
Denne blev i 2006 efterfulgt af
bind 2, romanen Pax Immortalis.
Efter denne ventede vi sa pa det
afsluttende bind, men det vi fgrst fik, var to bind der for-
talte om hvad der var sket inden Requiem.

Alle disse bind er nu blevet genudgivet i nye gennem-
skrevne udgaver, hvor detaljer er rettet til saledes det blev
en mere samlet historie. Nu venter vi blot pa sidste bind,
men her er det genudgivelsen af Pax Immortalis det hand-
ler om. Den oprindelige udgave blev anmeldt i Himmelski-
bet nr. 12, en anmeldelse jeg indledte med:

Forestil dig at leve i en verden hvor man hele tiden
frygter for et angreb fra zombier.

Forestil dig sa at du finder ud af at det er blevet plan-
lagt at du og alle dem du kender, skal bruges som foder til
de levende dgde, da du for nogen har mere vaerdi som udod
end som levende.

ROMAN | VALETA
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Det afslgres at verden ikke blot bestar af mindre isole-
rede samfund der keemper imod zombiesvaermene. Der er
ogsa megabyer hvor folk lever i sikkerhed for zombie-
plagen. Til gengeeld sa styres disse megabyer med diktatur
og kastesystemer. Det viser sig ogsa at der er folk i disse
byer, der ikke gnsker at bekseempe zombierne, for for dem
er de udgde en ressource. Det er lykkedes forskere at isole-
rer et enzym i zombierne som kan bruges til at skabe et
livsforleengende produkt, noget som eliten i megabyerne
benytter sig af.

Da folk i de sma bondesamfund finder ud af at mega-
byerne eksisterer og at zombiesveermen styres derfra, veel-
ger de at gor oprgr. De er dog i undertal og har hverken
treening eller vaben der matcher megabyens heer. Og sa er
der zombierne der i kampens hede maske ikke leengere er
til at styre. Oprgrerne har dog et es i &rmet der kan vende
krigen til deres fordel.

Hvor Requiem handlede om zombietruslen og om
hvordan en lille flok reagerede pa truslen, sa er Pax Im-
mortalis mere en actionhistorie hvor zombierne blot er en
af de trusler der skal keempes mod. Og sa er det ikke
mindst det neestsidste skridt frem til det afsluttende bind
som vi efterhanden har ventet pa i mange ar og som nu en-
deligt snart er har. Men med den mangde zombier der var
i Pax Immortalis, sa bliver det speendende hvad det sa kom-
mer i det sidste afsnit.

Pax Immortalis: Opgeret vandt Dansk Horror Selskabs
pris for Arets Danske Horrorudgivelse i 2019.

Thomas Winther
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CHRISTIAN ENGKILDE

Vulkanvinter

Roman af Christian Engkilde
Pandora, bind 1

Silhuet, 2019, 515 sider
Hardback, 312,95 Kr.

For 30 ar siden gik en vulkan i ud-
brud og dakkede det meste af
Asien i aske og ded. I flere dage
spyede den vulkanske gasser op i
atmosferen, hvilket resulterede i
at klimaet @ndrede sig pa det me-
ste af planeten, og stgrstedelen af
verden blev daekket af is og sne i en vulkansk vinter. Det
lykkedes nogle overlevende at skabe sig et liv ved at have
spgt varmere, hojtliggende omrader. En af disse er Tristan,
en dansk laege som det var lykkedes at sgge sydpa ef-
terhanden som det nordlige Europa blevet ubeboeligt. Tri-

stan bor nu med datteren Pandora uden for en lille landsby.

Pandora er nu 17 ar, men da hun kun var 7, blev fami-
liens hus angrebet af ranere der draebte hendes mor foran
hende. Siden blev Pandora treenet i bade at overleve i en
barske natur og i neerkamp.

Ranerne heerger stadig omradet, men de er ikke det
eneste problem for det lille samfund omkring landsbyen.
Den nerliggende by Vargastad kraever at der afleveres
store maengder keod og skind for at sikre “beskyttelse” af
landsbyen. En dag lader udsendinge sig dog ikke ngjes med
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disse varer, de tager Tristan med sig, da byens selvud-
naevnte leder Vargas datter er syg og Tristan er den eneste
uddannede laege i naerheden. Pandora overhgrer nogle af
Vargas mand tale om at Varga nok aldrig vil lade Tristan
ga igen, da der helt sikkert er penge at tjene pa at have en
lege.

Pandora drager afsted for at forsgge at befri sin far.
Den jevnaldrende dreng Alexander drager efter hende for
at hjeelpe, men hun er ikke meget for hans selskab. Hun
mener hun kan klare det selv, men hun skal snart finde ud
af at hendes traening i pdemarken ikke raekker til de udfor-
dringer hun kommer til at mgde i byen, og at hun kommer
til at fa brug for alt den hjeelp hun kan finde pa vejen.

Bogen er en postapokalyptisk YA-roman, som handler
om den spaendende og farlige faerd som Pandora er ude pa3,
hvor hun selvfplgelig skal leere verden udenfor, men ogsa
sig selv at kende.

I en tid hvor det er populeert at skrive om postapoka-
lyptiske verdener, hvor mennesket selv er skyld i verdens
undergang, er det naesten befriende her at sidde med en hi-
storie hvor det er planeten der selv igangseetter undergan-
gen. Der er dog masser om menneskets darskab i bogen,
for verden er blevet til et sted hvor den staerke dikterer
hvad der skal ske og tager det de vil have. Almindelige
mennesker keemper en kamp for at overleve i den kolde
verden, men ogsa for ikke at rage uklar med de der kan
finde pa at draebe for selv de mindste ting.

Noget at det meste vaerdifulde er de ting fra den gamle
verden som endnu er brugbare, eller som kan ggres brug-
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bare. Det kan veare solceller, batterier, og sa selvfplgelig
vaben.

Bogen er en afsluttet historie, men med trade der kan
folges op pa i efterfplgende bind, for dette er samtidig for-
ste bind i en serie om Pandora, sa vi skal komme til at
komme lengere ud i denne verden, og der er personer hun
meder pa sin vej i denne bog, som jeg er sikker pa hun
kommer til at mgde igen.

Thomas Winther
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Mulm
M ul—m ’ e Teddy Vork

Roman af Teddy Vork

Kandor, 2020, 202 sider
Anmeldereksemplar doneret af
forlaget

I 2014 udgav Teddy Vork en novel-
leantologi med titlen Spraekker.
Samlingens titel var velvalgt, ef-
tersom der i alle novellerne var
en eller anden form for spreekker
i virkeligheden, hvorigennem der
treengte noget anderledes og
skreemmende igennem.

I romanen Mulm er der ogsa tale om spreekker. Der er
spraekker i Jacob og Majas forhold efter hun er blevet ind-
lagt pa en psykiatrisk afdeling, og Jacob keemper nu for at
fa hverdagen til at heenge sammen for ham selv og deres
sgn. Samtidig begynder der at opsta spreekker i Jacobs vir-
kelighedsopfattelse. Sgnnen Johannes pa 5 ar har faet sig
en usynlig ven han kalder Svupben. Johannes er begynd at
bygge sma stendysser pa sit vaerelse, og det er ved disse at
han taler med Svupben. Inden sin indlaeggelse var Maja be-
gyndt at se skygger i deres hjem, og hun bliver mere og
mere overbevist om at noget ond er ved at fa kontakt til Jo-
hannes.

Som leeser folger vi Jacobs forsgg pa at holde sammen
pa det hele. Situationen bliver dog sveerere og sverere for
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ham. Han er hele tiden nervgs for hvor lang tid der vil ga
inden Maja bliver rask igen, samtidig med at han bliver
mere og mere overbevist om at hendes oplevelser med
skyggerne maske ikke blot er indbildning, og at der maske
er noget efter deres sgn.
Som leeser sidder man ikke og er bange for at der skal
ske hovedpersonen Jacob noget, men man er i hgj fanget i
hans frygt for at der skal ske noget med hans sgn. At en hi-
storie benytter foraeldres frygt for at der skal ske noget
med deres bgrn til at indfange laseren, er ikke nyt, og det
er et utroligt effektfuldt virkemiddel nar forfatteren me-
strer det. Og det mestrer Teddy Vork. Han er pa ingen
made landets mest produktive forfatter, men nar han sa
endelig udgiver noget, har det altid vaeret ventetiden veerd.
Han bygger gerne pa vasner og sagn fra folkeminder og
folklore, hvilket virker rigtigt godt til at fortaellingen bli-
ver troveerdig, da man under leesningen indfanges af at der
er noget gammel og glemt derude, som blot skal have en
lille spraekke for at skabe kontakt til den verden vi lever i.
Thomas Winther
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Thomas Alsop

Tegneserie af Chris Miskiewicz
og Palle Schmidt

Bind 1 - Manhattans beskytter
Bind 2 - 3000 sjeele
Fahrenheit, 2015/2017

For generationer siden blev et
medlem af familien Alsop ramt af
en forbandelse der gav ham para-
normale egenskaber. Samtidig fik
han opgaven som gen Manhattans
beskytter mod onde overnaturlige
kraefter. Disse evner og opgaven
er gaet i arv i generationer, og i 2011 er det Thomas Alsop
der er gens beskytter. Han har dog benyttet sine egenska-
ber til at skabe sig en bergmmelse som mediestjerne, hvor
han filmer sine oplevelser og laegger dem op pa nettet.
Samtidig er han ved at synke ned i stoffer og alkohol, og
han er ved at miste forbindelsen til gen som ellers skulle
guide ham i hans opgave som beskytter.

Op til 10-arsdagen for angrebet pa World Trade Center
opdager han at sjeelene for alle de dreaebte stadig er bundet
til stedet. Han seetter sig for at frigive dem, men kommer i
den sammenhaeng pa sporet af en gammel, sort magi der
hviler pa stedet, og han ma fa styr pa sig selv for at klare

opgaven.
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Historien tager os ogsa til-
bage i tiden til dengang en meork
magi blev bundet til stedet, men
den ender ogsa med at forteelle
hvorfor Alsop er gdet i hundene.

Det er en mgrk og dyster hi-
storie hvor mange okkulte kreef-
ter pa spil, og det er bestemt ikke
dem alle der er lige begejstrede
for den made Alsop bruger sine
krefter og at han viser dem til
offentligheden. Men netop offent-
ligheden er en af de faktorer som
han kommer til at skulle bruge for
at friggre de 3000 fangede sjele.

Bind 1 starter med et forord af tegneseriens forfatter
Chris Miskiewicz, der forteeller om ideen til historien,
mens bind 2 afsluttes med et efterord af tegneren Palle
Schmidt, der forteeller om hvordan han blev en del af pro-
jektet. Savel forord som efterord er med til at indramme
historien godt, en historie som de i samarbejde far formid-
let bade godt og spendende.

Alsop starter som en overfladisk person der har benyt-
tet sine specielle kreefter til at blive en mediesensation,
men man ser hurtigt at det kun er pa overfladen han har
styr pa tingene, og den dystre historie der udfolder sig om-
kring ham, og ikke mindst Manhattans dystre forhistorie,
er bestemt spaendende at laese.

Thomas Winther
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Absurd 1-2

Tegneserieantologiblad

Red.: Anders Fjglvar

Forlaget Afkom, 2019, 2020
48 sider, 44 sider
Anmeldereksemplarer doneret
af forlaget

I sidste nummer anmeldte vi an-
tologibladet Volt. Det lader til at
det star lidt stille omkring det
blad. Et nyt har dog meldt sig pa
banen under titlen Absurd, og savel navnet, som forsiden
viser tydeligt at der er tale om horror- tegneserier.

De 48 sider indeholder 5 forskellige historier, begyn-
dende med “Sodapop” af Maria Tran, hvori en kvinde netop
er blevet droppet af sin kareste, men hun vil bestemt ikke
give slip pa ham.

I “Dybet” af Lauge Eilsge-Madsen er et par dykkere i
en minibad kommet ned i et ukendt, men bestemt ikke liv-
lpst dyb. Spergsmalet er nu hvad de har veekket dernede.
Der er bestemt noget Lovecraftiansk over denne, og dette
er nok min favorithistorie i bladet.

I “Jagt” af Bjarke Johansen er et keempevildsvin lgs, og
en jeeger er efter den, men der er maske ogsa nogen efter
ham.

“Hytten der dryppede blod” af Danni Bardlund Chri-
stensen lever bestemt op til sin titel og er haeftets klart
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blodigste indlaeg, med folk der bliver splittet ad af et
brutalt monster.

I det sidste bidrag, “Geesten” af Matias Gedtek, tager
en kvinde et job hvor hun skal passe en mystisk mands kat,
og det kan nappe komme som nogen overraskelse at det
skulle hun ikke have gjort.

Heldigvis var Absurd ikke en enkeltstaende udgivelse, for
nu er nummer 2 udkommet. Der er flere nye bidragsydere
med, hvilket vidner om at det er lykkedes ham at fa akti-
veret en storre flok serieskabere, noget der jo forhabent-
ligt kan feerre til flere udgivelser fremover.

Fgrste bidrag er fra Anders Fjglvar selv og handler om
metalbandet “The No Fuck No”, der er blevet treette af
deres egen musik og derfor vil tilkalde Satan som inspira-
tion. Det kan jo ikke ga andet end galt.

“Ham” af Bjarke Johansen starter ud pa en strand hvor
en mand lurer pa en smuk kvinde der ligger og soler sig.
Det viser sig at han ikke blot er en pervers lurer, men han
har en der venter pa sig derhjemme, som har brug for den
unge kvinde.

“Opslugt!” af Bjarke Friis Kristensen er i bund og
grund lille groteskhed om en mand der drikker en kop
kaffe.

I “Sengetid” af Matias Gedtek har drengen Danny faet
en hund i fedselsdagsgave. Han smugler hunden med i
skole og har den sovende under sengen hver nat. Dette
kunne jo lyde som en s@d lille historie, men hvis den var
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det, sa ville den ikke vare at
finde i et blad med titlen Absurd.

“Facilitet XVII” af MNAAR og
CHM er en science fiction-historie
der finder sted lige inden Jordens
undergang. Vores planet er blevet
ubeboelig, og den eneste mulig-
hed for at redde noget menneske-
ligt er via en sdkaldt Dataark.
Mange mennesker har meldt sig
til at lade deres vasen blive uplo-
aded til denne ark, der sa kan
sendes ud i universet, hvor den
med lidt held kan finde en beboelig verden, hvor kloner af
de uploadede personer sa kan fore menneskeheden videre.
Det er dog ikke alle der mener at mennesket har fortjent
en ny chance til at pdelaegge endnu en planet. Dette er min
favorithistorie i dette blad, da dens dystre streg passer
perfekt til den historie den forteeller.

Bladene har en fin variation i historier, og jeg ma sige
at indholdet lever godt op til titlen Absurd, hvilket bestemt
er ment pa den positive made. For historierne er absurde,
men skaber tilsammen nogle fine udgivelse, som lever fint
i samme stil som antologibladet Volt og andre lignende an-

tologiudgivelser. Jeg ser bestemt frem til fremtidige
numre. Anders Fjglvar har heldigvis gang i flere projekter,
og jeg ser bestemt frem til hvad der ellers kommer fra for-
laget Afkom i fremtiden

Thomas Winther
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Deep Sleep Trilogy )

Spilserie h
Genre: Fantasy/gyser

Udvikler: Scriptwelder E EFE IF LE |IT ELE r:.
Udgiver: Armor Games Studios
Kan spilles pa bl.a. Steam, Kon-
gregate og Armor Games

Korer pa Windows pa Steam
Kan maske kgre pa Macintosh via Kongregate.

Deep Sleep er en serie pa tre spil. Man kan kgbe dem pa
Steam eller spille dem gratis andre steder pa nettet. De er
lavet af en udvikler som hedder Scriptwelder. De tre spil
hedder Deep Sleep, Deeper Sleep og Deepest Sleep. Det er en
rejse ind i spvnen hos en mand og ind i hans mareridt. Man
kommer dybere og dybere i dregmmen. Til sidst vil han
gerne vagne op. Han meder forskellige uhyggelige vaesner
som kan slda ham ihjel. Man kan dermed dg¢ i spillene, men
sa kan man bare prgve en gang til.

Vor mand starter med at dremme at han ligger i sin
seng. Scenen andrer sig hurtigt ved at baggrunden bliver
oplgst. Han er nu inde i drgemmen. Han gar rundt i sit hus.
En stemme i en telefon bliver ved med at sige til ham at
han skal vagne op. Han har klare dremme (lucid dreams),
hvor han selv kan valge handlingen. Han kommer rundt i
forskellige rum i sit hus og bruger forskellige objekter di-
verse steder. Han kommer bade indenfor og udenfor huset.
Der er sekvenser, hvor han ma famle sig frem i morke rum
med lommelygte og ser uhyggelige ting i mgrket med den.
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Der er mange hemmeligheder gemt i spillene. Det er
en lidt kortere rejse, men hvis man keder sig bagefter har
Scriptwelder ogsa lavet tre spil, hvor man skal stoppe en
invasion af udgde. De hedder Don't Escape Trilogy. Deep
Sleep Trilogy er som en gyserfilm og har leengden af en gy-
serfilm. Jeg gennemforte spillene pa 1,5 time.

Der er en masse gys. Jeg synes at det er sveerere og
sveere at finde noget som er uhyggeligt, men det kan Deep
Sleep godt vaere. Der er en lidt Lovecraft-agtig erkendelse
til sidst i spil nummer tre. Spillene er meget megrke. Der er
ogsa actionsekvenser. Dem kunne jeg rigtigt godt lide. Man
ber ogsa leese de dokumenter man finder i spillene igen en
ekstra gang. De giver ledetrade.

Der er en del flere ting i spillene som jeg ikke fandt
ved forste gennemgang. Jeg tror dog at jeg vil vente nogle
ar med at spille spillene igen. Gysene er jo ikke uhyggelige
nar man kender dem. Spillene har den rigtige lyd og musik
til at man kan blive skraemt. Jeg vil give spillene 9 ud af 10
stjerner.

Andreas Sge




KORTE OMTALER

af Thomas Winther

I sidste nummer skrev jeg en omgang korte omtaler for at fa
samlet op pd meget af det jeg ikke have faet lest og an-
meldt. Jeg ma jo nok erkende at jeg ikke har sa godt tid til at
fa leest som jeg havde for et par ar siden, sa der Vil vere
ting jeg syntes ser interessante ud, men som jeg ikke har tid
til at fa leest og anmeldt. Derfor kommer der her endnu en
omgang korte omtaler, hvor jeg satter ord pa nogle bgger.

Jeg gjorde danerne frie

Roman af Jakob Brodersen
Forlaget Radius, 2015, 164 sider

Det kan veere tilfeldigheder der
hjeelper med til at finde hvilken
bog jeg skal laese naeste gang. P4 | JEG GJ‘);{OE
et biblioteksudsalg faldt jeg over
Jakob Brodersens Jeg gjorde da-
nerne frie, en bog med en olmt
skulende viking pa forsiden. Det
er en kontrafaktisk historie der
finder sted i en verden hvor det
ikke lykkedes for munken Poppo
at overtale Harald Blatand til at
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kristne danerne. Det samfund som bogens Danmark har i
vor tid, afviger ikke det store fra det vi kender, hvor den
almindelige dansker ikke er synderligt religipst. Hgjtiderne
er dog ikke de kristne, men de gamle vikingehgjtider der
hgre til asatroen, og et politisk mgde kan sagtens ende med
et orgie pa scenen.

De to Jellingsten betragtes som Danmarks grundstene,
og det er pa den ene side af en af disse, at der er en Thors-
hammer samt teksten om at Harald Blatand gjorde danerne
frie. Under en udgravning til et storcenter findes der en
tredje Jellingsten med en kristusfigur og en tekst om at Ha-
rald Blatand kristede danerne. Det vurderes at denne sten
var blevet lavet samtidig med den anden og indikerer at
Harald Blatand til det sidste var i tvivl om han skulle fglge
munken Poppos opfordring fra at vende sig vaek fra Asa-
troen. Fundet af denne “kasserede” sten giver anledning til
en del furore, og der er selvfglgeligt straks politikere der
forsgger at inddrage dette i deres politiske program om at
holde alt kristent ude. Endeligt er der ogsa en flok islen-
dinge der ser sig sa sure pa denne sten at de vil spreenge
den i luften.

Bogen er ret kort og dermed hurtigt laest. Den er un-
derholdende med nogle fine referencer til vores egen ver-
den, men det virker lidt som om at forfatteren har faet
ideen til den kontrafaktiske setting, men ikke helt har haft
ideen til hvilke historie han ville forteaelle i denne setting.
Men man kan ikke andet end holde af en bog der bruger
skaeldsord som: “..hvad i hele hule stinkende fenrisrgv er
det du star og siger?”
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Bird Box

Roman af Josh Malerman
Kandor, 2019, 400 sider

Film instrueret af Susanne Bier,
med Sandra Bullock

Netflix 2018

Jeg var ret begejstret for Netflix-filmen Bird Box, instrue-
ret af danske Susanne Bier. Den intense fortaelling om en
kvinde der forsgger at finde sikkerhed for sig selv og to
bgrn i en verden invaderet af monstre som man bliver
sindssyg af at kigge pa. Her taler vi ikke om savlende eller
rablende sindssyg, hvor man begynder at sige meerkelige
ting, men at man med et mister enhver lyst til livet og be-
gar selvmord med de forhandenveerende midler. De to bgrn
er fodt samme dag, men er ikke sgskende, og kvinden er
dermed ogsa kun mor til den ene.
I den trgsteslgse verden har hun JOSH MALERMAN
end ikke givet dem navne, men
kalder dem blot Dreng og Pige.
Filmen bygger pa en bog af Josh
Malerman, og denne bog er nu
kommet pa dansk fra forlaget
Kandor.

Bog og film adskiller sig fra
hinanden pa en lang reekke punk-
ter. I begge gar der omkring fire
ar fra beornene er fodt og til ) }
hovedpersonen tager dem med pa & By NETFLX

EN METFRIE-FILU
AF SUSANKE BIER

4
BIRD B 0. ﬁ
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rejsen ned ad en flod. I bogen er hun dog alene om at op-
drage og traene bgrnene til turen, mens hun i filmen har en
kaereste der kan hjelpe. PA mange mader er bogen mere
trosteslgs end filmen, men i bund og grund forteller de
begge fint samme historie, blot pa hver sin made. Jeg vil
klart anbefale bogen, ogsa selvom man har set filmen, for
der er nuancer her som ikke er at finde i filmen.

Kandor

Forlaget Kandor har udgivet flere interessante titler, som
jeg skal have laest, bl.a. fglgende:

Gamle Venner

Roman af Aske Munk-Jgrgensen
En sommerdag tager Mike pa ud-
flugt med sin ven i skovene om- GAMLE VEN"ER
kring Aarhus. De to drenge vil un- s yusx-ssrcensen
derspge det gamle hus, hvis ejer
haengte sig. Det bliver en dag, der
@ndrer deres liv. Mange ar senere
har Mike faet bade villa, kaereste
og barn, men sommerdagens haen-
delser kalder pa ham. Han ma til-
bage ad stier, han har betradt for,
for at se bade sig selv og gamle
venner i gjnene.
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De Rensede

Roman af Sgren Staal Balslev
Verden er gdet under, og samfun-
det, som vi kender det, findes li-
gesom ikke laengere. Sa godt som
hele menneskeheden er udryddet
i en global sygdomsepidemi, og nu
star der kun enkelte individer og
spredte grupper af mennesker til-
bage i ruinerne. Midt i det hele, i
en forladt lejlighed i Nordvest i
Kgbenhavn, sidder en lille familie
og forsgger at holde sammen pa
stumperne af det liv, der var en-
gang. For selvom verden er gaet under, kan det stadig vere
uoverkommeligt at handtere parforhold, opdragelse og helt
basale ting som ikke at fryse, sulte ihjel eller blive draebt
af fremmede.

Et studie i ondskab

Antologi

Red. Nikolaj Hgjberg

I 2015-17 udgav forlaget Kandor en serie af kortromaner
hvor forskellige forfattere havde skrevet om Satan. Det
blev til i alt 9 bgger (hvis man teller Stephan Garmarks
Syndefald med). Det var en interessant serie, og det fgltes
lidt som en temaantologi fordelt over 9 bgger. Forlaget har
nu samlet de 9 bgger i én bog, sa det nu er en rigtig anto-
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logi. Ud over de 9 historier, sa er Et Elilllllﬂ
der et leengere efterord skrevet af
Kirsten Nielsen omkring satan og
ondskab.

Har man de 9 boger staende,
sa er der ikke nogen grund til at
anskaffe sig denne bog, men har
man ikke, sa bgr man bestemt
kgbe den.

Indhold:
 Martin Schjonning: ”Deroute”
(anmeldt i Himmelskibet nr. 45) I ﬂﬂﬂﬁl‘lﬂﬂ

KANDOR

« Jakob Friis Andersen: "En sand
kunstner” (anmeldt i1 Him-
melskibet nr. 45)

» Aske Munk-Jgrgensen: "Keerlighedens vaesen” (anmeldt i
Himmelskibet nr. 46 )

* Anika Eibe: "Tvisten” (anmeldt i Himmelskibet nr. 46)

 David Garmark: "En grn fanger ikke fluer” (anmeldt i
Himmelskibet nr. 46)

« Signe Fahl: "Hels rejse” (anmeldt i Himmelskibet nr. 47)

* Irene S. Rasmussen: "Ormefgde” (anmeldt i Himmelski-
bet nr. 47)

 Maya Salonin: "Menneskesgnnen” (anmeldt i Himmelski-
bet nr. 51)

+ Stephan Garmark: ”Syndefald” (anmeldt i Himmelskibet
nr. 51)

» Kirsten Nielsen: ”Et studie i ondskab”
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Morkets gerninger

Antologi

Forlaget Petunia udgav i 2019 an-
tologien Mgrkets gerninger, redi-
geret af Tenna Wagner. Det er en
young adult gys/horrorsamling,
men talte bl.a. bidrag fra den tid-
ligere vinder af Dansk Horror Pris
Lars Ahn. Der var ogsa bidrag fra
andre forfattere som jeg tidligere
har leaest historier af bl.a. Freddy
E. Silva og Helle Perrier. Forlaget
har afholdt en novellekonkur-
rence for bind 2, der udkommer
til oktober. Forhadbentligt bliver

REDIGERET AF . TENNA VAGNER

Mﬂr

GerpIgey

- FORLAGET PETUNIA -

YOUNG ADULT GYS/HORROR-ANTOLOGI

dette en leengere serie af horrorantologier som er pa vej

fra dette forlag.

Lovecraft

I sidste nummer navnte jeg at forlaget HN Publishing har
gang i at lave deres Lovecraft-overseettelser til lydbeger.
De er nu kommet til “Bag spvnens mure” (“Beyond the Wall
of Sleep”), som er historien om undersggelsen af sindssy-
gepatienten Joe Slater og ikke mindst af hans drgmme.
Overseaettelsen fungere godt, og det er endnu engang lykke-
des oversatteren at fa Lovecrafts sprog til at fungere i en
dansk udgave. Det er ogsa oversetteren selv der har ind-
leest lydbogen, hvilket han ggr ganske glimrende.
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Zombierddhus

Bog af Pablo Llambias
Gyldendal, 2019, 363 sider

RADHIIS

Da jeg sa at der var kommet en -lﬂ'““IE
science fiction bog med titlen !“t"
Zombieradhus, tenkte jeg at her a1
var noget j?g lige matte kigge lidt ‘I “i
naermere pa.

Forfatteren Pablo Llambias
har via Google Streetview samlet
et billede af hvert eneste radhus i
Danmark. Hvert kapitel i bogen
tager sa udgangspunkt i et af disse billeder, noget der sa i
sidste ende bliver til en samlet forteelling. Selvom jeg syn-
tes godt om ideen, sa korte jeg dog treet i bogen, inden jeg
kom til science fiction-elementet. Jeg teenker dog at bogen
far et forspg mere, men at den simpelthen skal laeses i min-
dre portioner ad gangen, for at radhusbeskrivelserne ikke
skal blive treettende.

Bogen egen beskrivelse er fplgende:

En kamerasonde beveaeger sig i begyndelsen af det 21.
arhundrede rundt pa vejene og sender billeder ud i fremti-
den. Billeder af 98 danske radhuse opsnappes i et isoleret og
afsondret modul, hvorfra et bestiarium af astronauter sen-
des tilbage for at redde verden. Beretningen om det danske
velfeerdssamfund fortaelles som en spggelseshistorie pa ran-
den af apokalypsen.
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FILMENS .ooo
Filmens K@benhaun - KOBENHAVN

hovedstaden i
levende billeder

Bog af Katrine Sommer Boysen
og Sophie Engberg Sonne
Gyldendal, 2017

Filmens Kgobenhavn er en genne-

millustreret bog pa 269 sider, som gennemgar steder i Ko-
benhavn der har dannet kulisse om forskellige film og tv-
serier. Bogen viser at det langt fra kun er Olsen Banden og
Pusher-filmene som har brugt vores hovedstad som scene.
Da den danske filmtradition ikke er sa stor for film inden
for de fantastiske genrer, sa fylder den del naturligvis ikke
det store i bogen, men Lars von Tries Riget har faet afsat et
par sider til sig. Der er ogsa afsat et par sider til at omtale
film som Reptilicus (1961), Skyggen (1988), Zombiehagen
(2014) og QEDA (2017). Det er faktisk ogsa et billede fra
filmen QEDA der bryder omslaget af bogen. Jeg fik ikke set
QEDA da den var i biografen, men for nyligt blev den vist i
fjernsynet, og der fik jeg set den, og jeg ma sige at jeg var
ret vild med det visuelle udtryk af det oversvgmmede Kg-
benhavn, og syntes ogsa det var en af de mere interessante
tidsrejsefilm jeg har set laenge.

Filmens Keobenhavn er ikke en bog jeg far leest fra
ende til anden, men den er interessant at bladre rundt i og
lese om de film jeg kender, og det giver ideer til steder at
lzegge vejen forbi pa kommende ture rundt i Kebenhavn.
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PAW KARE PEDERSEN
NIELS JORGEN CLEMENT

Historien om Saga
Studio

Bog af Paw Kare Pedersen og
Niels Jorgen Clement
Forlaget mellemgaard,
2016/2018

Jeg har ogsa et par andre fagbgger
om film liggende som jeg ikke far
leest fra ende til anden, men som
jeg kommer til at bladre i og leese
forskellige afsnit. Historien om
Saga Studio er et tobindsveerk pa
henholdsvis 608 og 624 sider.

Som titlen siger, er det en gennemgang af det tidligere
filmselskab Saga Studios historie. Det var bedst kendt for
en lang raekke folkekomedier bl.a. med Dick Passer, men
det der gor dem interessante for denne artikel, er at det
ogsa var dette studio der lavede Reptilicus (1961). Denne
film har faet et helt kapitel, hvori historier om filmens til-
blivelse og ikke mindst den modtagelse bliver gennemgaet.
Det er et interessant leesning, hvis man lige som jeg holder
af denne mislykkede monsterfilm.
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BENT AALBAK-NIELSEN

Plejecenter PLEJECENTER
“Fremtiden” « FR B M.IIDEN”

Nar et nyt nummer af Himmelski-
bet, udkommer sidder jeg gerne
og gennemgar listen over nye bg-
ger og googler de forskellige titler
for at finde titler til min liste over
begger jeg haber at fa leest. En af
de titler jeg kiggede naermere pa
sidst, var Plejecenter “Fremtiden”
(mellemgaard, 2019, 257 sider) af [
Bent Aalbaek-Nielsen. Den handler
om hvordan robotter i ar 2070 har gjort et endnu sterre
indtog i plejesektoren. Et kig pa forfatteren hjemmeside vi-
ser at han er fpdt i 1934 og dermed er 85 ar, noget der
egentligt blot gor at jeg bliver mere interesseret i at leese
hans forudsigelser om en mulig fremtidig pleje sektor.
Hjemmeside.

$e

Frozen Hell

Bog af John W. Campbell, Jr.

Da jeg opdagede kickstarter og andre crowdfunding-sider,
lod jeg mig ofte rive med og stottede flere forskellige pro-
jekter, hvis de blot lgd det mindste interessant. Efterhan-
den som antallet af projekter er eksploderet, er jeg blevet
mere kraesen med hvad jeg steotter, men fra tid til anden
dukker der projekter op som jeg bare er ngdt til at stotte.
Et sddan projekt var Frozen Hell: The Book That Inspired
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The Thing. Jeg holder meget af
John W. Campbell, Jr.s historie
“Who Goes There?”, og da det nu
viste sig at man havde fundet en
leengere udgave af denne, og man
ville udgive den som en hard-
coverbog, sa var jeg pa. Bogen er
nu ankommet, og jeg gleeder mig
til at fa den leest.

Anmelder-
eksemplarer

Jeg siger ikke ja til at modtage an-
meldereksemplarer hvis jeg ikke tror jeg kan na at leese
dem. Men det sker at jeg overvurderer hvad jeg kan na, og
derfor ma lade noget ligge. I de sidste par maneder der er
det gaet ud over Under huden som er fortsaettelsen pa Me-
stenes-serien af Pernille L. Stenby fra forlaget Ulven og
Uglen. Denne fortsaettelse fylder to bind.

Bog nummer 1, Inkarnation, anmeldte jeg i Himmelski-
bet nr. 55, en bog som jeg godt kunne lide, men det bliver
desverre ikke i denne omgang jeg far leest de nye efterfol-
gende bind.

Det var alt for denne gang. Ovenstdende er lidt af de
ting jeg har haft kigget pa de sidste maneder (bortset fra
de beger jeg trods alt fik anmeldt). Haber du har kunnet
finde lidt inspiration i denne korte gennemgang til ting til
din liste over kommende laeseoplevelser.
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KOLDE VADE KYS
Af Valbo Horn

Alle pa egnen ansa hende for tosset, denne gamle fisker-
kone i den faldeferdige rgnne neer stranden. En skgr gam-
mel kealling, vrovlende og markelig i sin ensomhed. Ikke
desto mindre er det sandt, hvert et ord; sa utroverdigt, sa
usandsynligt, sa uhyggeligt trist, makabert og sergeligt,
som kun den skinbarlige virkelighed kan veere det, nar den
ikke rummer andet end haevnlyst og had.

Skont folk ansa den gamle kone for sindssyg, havde de
alle medlidenhed med hende, den stakkels mutter, for en-
hver vidste at hendes sarhed havde sine grunde. Ikke
alene havde hun mistet hele sin slaegt, den hun kom af,
ogsa den hun havde giftet sig til. Hver og én af mandene
var druknede, unge som gamle, og af kvinderne og pigerne,
var de enten dede af sorg eller chok af tragedie pa trage-
die, ar ud og ar ind. I lang tid ventede man blot pa, at den
gamle fiskerkone selv ville falde bort, ligesom de andre;
det ville jo kun have varet sa naturligt. For der er graenser
for hvad man kan holde til i leengden af sorg og tragedie.
Undtagen nar det kom til hende, den sidste af dem alle i fa-
milien. Kun hun var tilbage, denne gamle, ensomme fisker-
kone; kun hun havde kunnet bezere tabet af bgrn, bgrne-
bgrn, sgstre og bregdre, af fader og moder, svigerfader og
svigermoder, af bedsteforaeldre, svogre og svigerinder,
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feetre og kusiner, nevger og niecer. I hende var et helt lo-
kalsamfund samlet, en rest af noget der ikke leengere fand-
tes, kun en rgnne tilbage. En rgnne og en gammel, gal
kone.

De andre klynger af fiskerfamilier langs med kysten
klarede sig udmeerket. Trods det at de jo ogsa indimellem
oplevede sveere tab, sa var de ikke noget imod fiskerko-
nens. Al hendes tid gik med at advare disse andre mod at
beveaege sig derud hvor hun havde mistet alt. Hver dag tog
hun opstilling i strandkanten ud for det ene eller det andet
sted som fiskerne fra de neerliggende klynger af huse steev-
nede ud fra. Uden hensyn til vind, vejr, ebbe og flod optog
hun en plads i strandkanten et stykke ude i vandet. Om sa
hun stod i vand til knaeene eller maven, skreg hun ad fi-
skerne nar de bevaegede sig ud i deres bade og nar de kom
hjem med deres fangst, der kunne have varet nok sa rig.
Dgnningerne kunne komme rullende i deres bglgegang og
alligevel stod hun standhaftigt imod hele bglgebjerge.

“De vanvittige dove mennesker,” skreg hun. “Det er jo
ikke havet derude jeg frygter, eller vandkanten herinde,
det er det der findes indimellem. De forstar det ikke!”

Det var veesenet hun tenkte pa, et troldsk ondsindet
vaesen der levede i breendingen langs med kysten pa disse
kanter. Faktisk sa var det den anden braending, selve den
anden breending. De andre breendinger omkring var tomme
og ubeboede. Selvom den ikke havde gjne som vi forstar
det, holdt den dog alligevel gje med det der gik for sig inde
og ude, og hver dag stirrede den pa den gamle fiskerkone,
hvis sleegt den havde lagt gde.
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“Du kan ikke hade havet, morlil,” sagde fiskerne til
den gamle fiskerkone. “Kun frygte det. Det er ikke havets
skyld, ikke dine sleegtninges skyld.”

“Det er den anden braending, ikke havet!”

En forskel der gjorde alverden for hende, en serlings
bavl for de andre.

“Det var forsynet, morlil. Vorherre ville det saledes.”

Men ingen kunne overbevise hende om noget andet,
ingen kunne fa hende fra tanken om den skyldige. Ingen
skulle komme og forteelle hende noget andet. Derude boede
en morder, en massemorder!

Et vaesen.

Og vaesenet kedede sig frygteligt. Evig og altid var den
trist af den ensomme ensformige livsfgrelse som den anden
breending. Den ville noget andet end larmen fra de tomme
sale, haller og korridorer i nabobreaendingerne. Noget andet
end mageskrigene og de opmuntrende rab mand og mand
imellem ved aretag tveers gennem bglgedale. Og dette an-
det havde den opdaget i den gamle fiskerkones ungdom,
dengang hun stadig havde de fleste af sine familiemedlem-
mer og der inde ved rgnnen la andre huse, fyldt med begrn i
alle aldre og kvinder og mand og liv og glade dage. Dette
andet, som blot kunne give den en smule tilfredsstillelse,
var angstens skrig og skral fra ngdstedte mennesker! For
her havde den en vis magt. Den kunne frit lade dem pas-
sere uskadte, den kunne fa dem til at gore sig fortjente til
livet ved at lade dem slide sig halvt ihjel, eller den kunne
kvase dem sa let som ingenting! Og ingen derindefra ky-
sten pa disse kanter kunne begive sig til havs uden at pas-
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sere den anden breending. Evig og altid lurede den pa fi-
skerne nar de sejlede ud og hjem igen, og pa den gamle
sladrevorne fiskerkone, der aldrig kom neermere end til
den forste braendings grove Kkys, over hvilken den troldske
anden brending ingen magt havde.Kun fiskerkonen kunne
se tarerne, disse tarer der stammede fra den anden bran-
dings ofre, alle hendes kere. Tarer i vand, at tenke sig.
Hun sa szlsomme, forvredne former der mindede om de
afdede sleegtninge; hun hegrte deres klagesang og jammer i
takt til beglgeslagene og den anden breendings onde jubel.

“Kom neaermere!” brglede den anden braending af fi-
skerkonen. “Kom og besgg mig i mine sale, kom og se hvor
dine keere matte lade livet. Se engang om deres sjele sta-
dig er her, og pines kvalfuldt af mine klamme vade kram og
favntag!”

Men hun blev blot staende, dag efter dag, som en bol-
gebryder af kod og blod, stirrende frem for sig uden at vige
en tomme. Ikke engang den tiltagende kulde og vinterens
komme kunne afskraekke hende. For fiskerne var hun lige-
frem et spmeerke de kunne pejle efter, hvor vanvittigt af
sorg det end var, dette someerke.

Fiskerkonen, hendes teer, hendes f@dder, hendes
laegge og hendes knee, hendes lar og hendes leend og hen-
des mave, blev bla, blaviolette, lilla, og endelig rode. Men
det kolde vand kunne ikke rgre hende, ikke rigtigt, ikke sa
hun merkede andet end strejf af den anden braendings kler
nar de greb ud og rev efter hende. Den anden braending gos
endda en smule nar den smagte pa det vand der rullede til-
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Holger_Liibbers (1850-1931): Strandparti med
en fiskerkone i feerd med at grave orm (udsnit).
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bage efter bergringen med den gamle fiskerkone og efter
at have veaeret gennem den gde fgrste branding.

Sadan havde det veret for de to fjender i arevis, fra
fiskerkonen stod op og til hun gik i seng. Sadan troede man
pa egnen det skulle forblive indtil den gamle fiskerkone
matte omkomme af sin sorg eller mere sandsynligt af bgl-
gerne og kulden. Men sadan skulle det ikke ende. For en
dag da det begyndte at tordne i det fjerne, seendrede alting
sig. Hidindtil havde torden vearet det eneste der havde kun-
net drive keallingen indenfor i sin rgnne. Og den anden
breending snerrede skadefro ad hende:

“Til vi ses igen!”

Men denne gang rommede hun ikke sin post. Hun blev
steedigt staende, ogsa da tordenvejret rungede og gjaldede
oven over og omkring hende og lynene dansede og bragte
himmel, hav og jord i kontakt med hinanden.

“Sa bliv da ramt af lynet om du vil!” knurrede den an-
den breending, der selv inderst inde gnskede at den kunne
soge ly.

I det samme sprang et lyn fra den rasende himmel og
slog ned i det torre sand bag den gamle fiskerkone. Braget
og varmen kastede hende ned i vandet, bort fra nedslaget
og slog vejret ud af hende, al den luft hun havde i lun-
gerne. Den anden braending habede sa inderligt pa at den
ville kunne na hende med sine gribeklger, helst inden hun
druknede pa sin vej gennem den forste braending.

I tide rejste den gamle fiskerkone sig op og hev og
trak efter vejret, fyldte sin gamle havngerrige krop med
uvejrsmeettet luft, og beveaegede sig bort fra de kolde vade
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kys der havde strejfet hendes rynkede ansigt. Hun sa sig
tilbage ind mod stranden uden at &nse den anden bran-
dings han og spot, uden for fgrste gang i lang tid at vage
over det onde troldske vaesen derude.

Hun pa det neermeste kravlede hen imod nedslaget.
Som hun kom naermere, blev det varmere, gloende lige-
fremt. Dér 1a det, et vaerktgj givet af himlen. Her var sand-
kornene forvandlet af lynet til knive af glas, sylespidse
drabelige klinger, skarpere og mere forfinede end noget va-
ben nogen smed i menneskenes verden ville kunne forma
at frembringe. Glat og glimtende af de sammensmeltede
sandkorn.

Hun samlede et af de gloende glasvaben op. Det
brendte sig ind i huden pa hende, men hun merkede det
ikke, allerede for laenge siden havde hun glemt al fysisk
smerte. Dette vaben kraevede ingen gvelse for at kunne
tages i brug. Hun vidste preecis hvad det var til for.

Havde man kunnet se og hegre den anden branding
smile, grine og skoggerle, ville man have kunnet se det
netop nu. For hvem bevagede sig ud i vandet til den, mal-
bevidst og selvmorderisk, ingen ringere end den gamle fi-
skerkone. Og i sin hand havde hun et stykke affald fra him-
len.

“Sa kom da, gamle keelling! Sa kom da og giv din
gamle ven og velgorer et vadt kys!”

Da den forste brending, ded og forladt, stod hende i
vejen, gav hun sig til at hugge 1gs pa den med glaskniven,
og dette dgde levende vand i bevagelse, gav efter som kvi-
ste og blade, nej som korn der blev hgstet med et segl, en

148



le. Da vidste den anden branding, at prevelsens tid var
inde. Den kastede alle sine enorme krafter ind mod den
gamle fiskerkone. Vade fangarme og tentakler, aetsende
sprojt og bleendende skum, vandbjerge sa harde som stal.
Men med lynhurtige hug afvaergede fiskerkonen stormen
og afvaebnede den anden breending. Og da hun var helt
henne ved den, jog hun kniven ind og skar en ordentlig
luns fri af dens ked, pa storrelse med en bovskinke, og bar
den i sin favn tilbage ind pa stranden. Lunsen her havde
engang veeret hendes mand, og hun kunne marke hvordan
hans forpinte sjel stred i hendes arme. Her kastede hun
den fra sig i sandet og forlod lunsen og stranden for en
stund. Imens hylede den anden braending af smerte derude
og styrtblpdte. Efter et stykke tid kom fiskerkonen tilbage
med tort breende fra sin regnne og gjorde et bal i sandet, la-
vede en steerk ild som hun kastede lunsen ind i. Det sluk-
kede pa ingen made ilden, tvaertimod ansporede det flam-
merne.

Ude i vandet levede den anden breending stadig, det
var trods alt kun et afhugget lem den havde mistet, en en-
kel fange, og det vidste fiskerkonen ogsa, for hun gik derud
igen og skar en ny luns fri, endnu stgrre end den forrige og
hun ned skrigene fra den anden breending, hvordan den tig-
gede om nade.

Denne her luns var hendes aldste sgn, denne her hen-
des mellemste datter, denne her hendes svigerfader, denne
her hendes broder. Luns for luns bar hun den anden bran-
ding ind pa stranden og kastede den pa balet. Lunserne
bleevrede i hendes favn og peb ynkeligt. Snart var der ikke
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sa meget som en stump tilbage af vederstyggeligheden.
Hvilket ogsa var godt, for den gamle fiskerkone, drivvad og
omslynget af tang, havde ikke flere kreefter tilbage, og
glasknivene, som hun havde skiftet ud undervejs, var ble-
vet slgve og stumpede af den seerpraegede brug. Kun ilden
futtede godt og steerkt af den troldske neering og ad sig tyk
og fed pa de dirrende lunser. Flammerne tog farve af uvee-
senets dgodskamp i stumper og fik en sygelig grgn kulgr der
til sidst ogsa kostede ildens liv, den dgde mens den spiste
og den anden braending dede af at blive spist.

Omsider var den gamle fiskerkones haevn fuldbragt, og
hun kunne laegge sig til at dg, lettet for sejren over sine
slegtninges morder, velsignet med viden om at have be-
friet verden for et uhyre, og glad ved tanken om at kunne
slutte sig til sine keere i himmeriget oven pa deres befri-
else fra den anden braendings helvede.

Siden da var der ingen anden braending ved disse ky-
ster. Ingen af de lokale kunne hitte rede i sammenhangen,
hvordan der pludselig kunne opsta en pause i vandet mel-
lem den fgrste og den tredje breending, eller hvorfor der
syntes at veere en slags sti af stille vand gennem vandet
hvor den forste breending 14 og den anden brending havde
veaeret, og hvor drivtemmer og alskens vraggods meerkveer-
digvis og uden nogen kunne forklare hvordan, blev ved
med at hobe sig op.
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BRITISH FANTASY
AWARDS 2019

Af Klaus Z&. Mogensen

British Fantasy Awards uddeles af en jury under British
Fantasy Society (BFS) efter en nomineringsrunde, hvor med-
lemmer af BFS og deltagere i den arlige Fantasycon kan
stemme. Prisen for 2019 blev uddelt i forbindelse med Fan-

tasycon 2019 i Glasgow, UK. Du kan se vinderne pa neeste
side.

JEN WILLIAMS

CATRIONA WARD -



British Fantasy Awards 2019

Fantasyroman (Robert Holdstock Award): Jen Willi-
ams for The Bitter Twins

Horrorroman (August Derleth Award): Catriona
Ward for Little Eve

Debutant (Sydney J. Bounds Award): Tasha Shuri for
Empire of Sand

Kortroman: Ailette de Bodard for The Tea Master and
the Detective

Novelle: GV Anderson for “Down Where Sound Beco-
mes Blunt”

Seerpris (Karl Edward Wagner Award): Ian Whates
Antologi: Robert Shearman & Michael Kelly (red.) for
Year’s Best Weird Fiction, Vol. 5

Novellesamling: Priya Sharma for All the Fabulous
Beasts

Faglitteratur: Ruth EJ Booth for Noise and Sparks
Independent Press: Unsung Stories

Tidsskrift: Uncanny Magazine

Audio: Breaking the Glass Slipper

Tegneserie: Kate Ashwin for Widdershins, Vol. 7
Kunstner: Vince Haig

Film/TV: Phil Lord & Rodney Rothman for Spider-
Man: Into the Spider-Verse
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HUGO AWARDS 2019
Af Klaus Z&. Mogensen

Vinderne af Hugo-priserne for 2019 (for veerker udgivet i
2018) blev preesenteret 18. august i forbindelse med Wor-
Idcon i Dublin. Prisen bliver uddelt pa baggrund af en
afstemning blandt deltagerne i Worldcon. 3097 deltagere
afgav stemmer. Deltagerne kunne i hver kategori stemme pa
6 nominerede, som blev udvalgt ved afstemning blandt del-
tagere af dette og sidste ars deltagere i Worldcon. 1800
stemte for at nominere. Du kan se pa de neeste sider, hvem
der vandt priserne.




MARY ROBINETTE KOWAL
Hugo Awards 2019 THE
. Roman: Mary Robinette

Kowal for The Calculating C H LC U L H T I N G
. f{t;l:sroman: Martha Wells S T H R S

for Artificial Condition b I R AR e

. Langnovelle: Zen Cho for “If '
at First You Don’t Succeed,
Try, Try Again”

. Novelle: Alix E. Harrow for
“A Witch’s Guide to Escape: A
Practical Compendium of Po-
rtal Fantasies”

. Serie: Becky Chambers for Wayfarers

. Faglitteratur: Archive of Our Own, et projekt skabt af
Organization for Transformative Works

. Tegneserie: Marjorie Liu & Sana Takeda for Mon-
stress, Vol. 3: Haven

. Dramatik, langt format: Spider-Man: Into the Spider-
Verse

A LADY ARSTRAGNAUT NDUVEL

. Dramatik, kort format: Tv-serien The Good Place;
afsnittet “Janet(s)”

. Redaktor, kort format: Gardner Dozois (posthumt)

. Redaktgr, langt format: Navah Wolfe

. Professionel kunstner: Charles Vess

. Semi-prozine: Uncanny Magazine

. Fanzine: Lady Business

. Fancast: Our Opinions are Correct
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. Fanskribent: Foz Meadows

. Fankunstner: Likhain (Mia
Sereno)

. Kunstbog: Charles Vess &
Ursula K. Le Guin: The Books
of Earthsea: The Complete II-
lustrated Edition

I forbindelse med Hugo-praesenta-
tionen blev der ogsa preesenteret
to priser, der ikke er Hugo-priser,
men traditionelt bliver praesente-
ret ved samme lejlighed:

Lodestar Award for Best Young Adult Book gik til Tomi
Adeyemi for Children of Blood and Bone. Dette er en ny
pris, som kun er blevet uddelt én gang for, hvor den blot
blev kaldt World Science Fiction

\_ RASN N i/
:\ \\ \\\\, / Society Award for Best Young

\ Adult Book.
\\TOMD ADEY
\ . BN

o \ '}
\EM\'q ‘ﬂ“i

John W. Campbell Award for
Best New Writer gik til Jeanette
Ng, en tidligere seresgaest pa Fan-
tasticon. Laes pa de neeste sider
om den polemik som Ngs takke-
tale affgdte.
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GAMLE PRISER,
NYE NAVNE

Af Klaus Z£. Mogensen

To eldre priser for fantastisk litteratur har faet nye navne.
De mennesker, der har lagt navn til priserne, er kommet i
miskredit. Er det et tiltreengt opger med en betaendt fortid
eller et udslag af misforstdet politisk korrekthed?




Det hele begyndte pa arets Worldcon i Dublin. I forbindelse
med uddelingen af den kendte Hugo Award, blev der ogsa
uddelt John W. Campbell Award for bedste nye forfatter.
Denne pris er ikke en Hugo-pris (den bliver uddelt af ma-
gasinet Analog), men er traditionelt blevet uddelt ved
samme lejlighed. Arets vinder blev Jeanette Ng, som mange
danske fans vil huske som a&resgeest pa Fantasticon 2018.

Ngs takketale var et angreb pa John W. Campbell, den
legendariske redaktgr af magasinet Astounding (senere
Analog). Hun kaldte ham fascist og beskyldte ham for at
have gjort science fiction-genren til den “sterile, mandlige,
hvide” genre den er i dag, hvor heltene er imperialister,
kolonisatorer, nybyggere og industrialister. Takketalen lgd
som sin helhed sadan:

John W. Campbell, for whom this award was named, was a
fascist. Through his editorial control of Astounding Science
Fiction, he is responsible for setting a tone of science fiction
that still haunts the genre to this day. Sterile. Male. White.
Exalting in the ambitions of imperialists and colonisers, set-
tlers and industrialists. Yes, I am aware there are excep-
tions.

But from these bones, we have grown a wonderful, ram-
shackle genre, wilder and stranger than his mind could
imagine or allow.

And I am so proud to be part of this. To share with you
my weird little story, an amalgam of all my weird interests,
so much of which has little to do with my superficial identi-
ties and labels.
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But I am a spinner of ideas, of
words, as Margaret Cavendish
would put it.

So I need to say, I was born in
Hong Kong. Right now, in the most
cyberpunk city in the world, pro-
testers struggle with the masked,
anonymous stormtroopers of an
autocratic Empire. They have liter-
ally just held the largest illegal
gathering in their history. As we
speak they are calling for a horo-
logical revolution in our time.
They have held laser pointers to
the skies and tried to to impossi-
bly set alight the stars. I cannot help be proud of them, to
cry for them, and to lament their pain.

I’'m sorry to drag this into our fantastical words,
you’ve given me a microphone and this is what I felt needed
saying.

Jeanette Ng

Talen affgdte en hel del debat, hvor nogle hyldede Ng for at
veere villig til at tage opgeoret med en figur, der laegger
navn til ikke mindre end to stegrre science fiction-priser
(den anden er John W. Campbell Memorial Award, som ud-
deles til det foregaende kalenderars bedste science fiction-
roman af Center for the Study of Science Fiction ved Uni-
versity of Kansas), mens andre mente at kritikken var
overdrevet og at Campbell pa trods af menneskelige fejl
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ikke var fascist og at man ikke
skulle underkende hans betydning
i at forvandle genren fra at veere
userigse historier om gale viden-
skabsmaend og de monstre de
skabte, til at blive tankevakkende
historier med basis i (forholdsvis)
realistisk videnskab.

Som sa ofte i den slags debat-
ter er der merit i hvad begge sider
siger. Campbell har lange veeret
en kontroversiel skikkelse, som
angiveligt var smaracistisk og S
ikke brgd sig om historier med John W.Campbell tegnet
kvinder i hovedrollen. Ligefrem af Frank Kelly Freas
fascist var han dog neeppe, for
han gik til forsvar for demokrati og personlig frihed til at
ga sine egne veje i flere af sine ledere i Astounding/Analog.
Man kan ogsa mene at hans modstand mod kvindelige
hovedpersoner maske mere handlede om en forstaelse for
sit marked, som hovedsageligt bestod af yngre, mandlige
leesere. I hvert fald generede det ham ikke at bruge kvinde-
lige forfattere i sit magasin, og under hans redaktion debu-
terede blandt andre Judith Merril, Wilmar H. Shiras, Kat-
herine MacLean, Julian May, Anne McCaffrey og James Tip-
tree, Jr. (om end det er tvivsomt at Campbell vidste at
sidstneevnte var pesudonym for en kvinde). Campbell
trykte ogsa i 1944 C.L. Moores sardeles feministiske
novelle “No Woman Born”.
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Ikke desto mindre er det
ikke forste gang at Campbell er
o’ o blevet kaldt fascist og racist -
YOUR HAPLOID HEART

James Tiptree, Jr. W W den kendte britiske forfatter
§ <4, - N Michael Moorcock gjorde det
F | ) blandt andet, og Cory Doc-
torow giver Jeanette Ng ret i
sin kritik og kommer med
eksempler som understotter
tanken om Campbell som fa-
scist og misogynist. Samuel
Delany kunne ogsa forteelle at
Campbell afviste en af hans
noveller fordi han ikke mente
at leeserne kunne relatere til en
sort hovedperson. Omvendt bragte Campbell flere andre af
Delanys historier, selvom Delany var sort, sa mere racistisk

var han heller ikke.

Ingen - heller ikke Jeanette Ng - underkender den
store betydning Campbell havde for science fiction-genrens
udvikling; kontroversen gar mest pa om det var den rigtige
udvikling. Maske skal new wave-bglgen i science fiction fra
ca. 1970, hvor psykologi, mytologi, psykedeliske landska-
ber og sex far en steorre rolle, ses som et oprgr mod den
retning genren havde taget under Campbell. I sd fald kan
man med en vis ret sige at oproret ikke lykkedes helt; me-
get af dagens mest populeere science fiction bygger mere
pa arven efter Campbell end pa new wave.

8 S[:[ENGEIHGT“}N SEPTEMBER 1959 ﬁﬂc J
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Hele debatten om Campbell
forte til at andre priser blev bragt
pa banen, seerligt James Tiptree,
Jr. Literary Award, som gives til
genrelitteratur der udforsker og
udvider keonsbegrebet. James Tip-
tree var et pesudonym for Alice
Sheldon, der sammen med sin
mand arbejdede for CIA og var et
serdeles privat menneske. Da
hendes mand blev dgdeligt syg,
sked hun fgrst ham og sa sig selv, - v
og dette mord/selvmord fik flere Alice Sheldon a.k.a.
kritikere i kglvandet pa Campbell- James Tiptree, Jr.
kontroversen til at mene at det
heller ikke var rimeligt at opkalde en pris efter hende.

Resultatet er (indtil videre) at John W. Campbell Award nu
hedder Astounding Award for Best New Writer, og James
Tiptree, Jr. Literary Award nu hedder Otherwise Award.

For ikke sa mange ar siden blev praemiestatuetten for
World Fantasy Award udskiftet. Den forstillede horrorfor-
fatteren H.P. Lovecraft, men fordi Lovecraft var kendt for
racistiske holdninger, ville kritikere havde den udskiftet
med en byste af den sorte forfatterinde Octavia Butler. Det
endte dog med en figur af et trae og en sol.

Om det ender her eller om andre priser ogsa star over
for navne- eller preemieskift, vides ikke. Hvem ved - maske
er det Hugo-prisen, der star for tur naeste gang?
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NY FANTASTIK PA
DANSK

Af Janus Andersen

Nyt fantastik pa dansk, juli 2019 til januar 2020




Skonlitteratur for voksne

Alexis, André: Femten hunde: en fabel. Multivers, 231
sider

Atwood, Margaret: Gileads dgtre. Lindhardt og Ring-
hof, 431 sider

Balslev, Sgren Staal: De rensede. Kandor, 243 sider
Bro, Tobias Stenbak: Blodets sti (Et varsel om storm,
2). Turbine, 370 sider

Biirgel, Bruno H.: “Stjernen af Afrika”: en rejse ud i
rummet. Science Fiction Cirklen, 247 sider

Casares, Adolfo Bioy: Morels opfindelse. Sidste Ar-
hundrede, 153 sider

Colling Nielsen, Kaspar: Dengang dinosaurerne var
sma: forteellinger. Gyldendal, 241 sider
Engelbrechtsen, Kim: Klimapolitiet. Trykveerket, 197
sider

Foss, Kim: Technomania. mellemgaard, 177 sider

Fra utopi til dystopi, red. Niels Dalgaard (Da science
fiction blev moderne, 1). Science Fiction Cirklen, 252
sider

Frydendal, Jens: Heervejsfortaellinger. Vingaards Offi-
cin - Bogtrykmuseet Viborg, 97 sider

Gabaldon, Diana: Outlander: Sangen i knoglerne. Gyl-
dendal, 978 sider

Giver Andersen, Torben: Italienske fabuleringer. Eget
forlag, 101 sider

Hamsun, Knut: Dronningen af Saba og andre noveller.
Turbine, 279 sider
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Hansen, Adolf: Bjovulf og Kampen i Finsborg (Heim-
skringla reprint, 10). BoD, 122 sider

Henningsen, Nils Jacob Rey: Er dette himlen (E1000
prolog, del 1). Trykveerket, 467 sider

Hgjberg, Nikolaj, m.fl.: Et studie i ondskab. Kandor,
640 sider

Jackson, Shirley: Mgrket i Hill House. Alhambra, 311 si-
der

Johansen, Nikolaj: Manden, som traeerne elskede. H.
Harksen Productions, 134 sider

Kawakami, Hiromi: At treede pa en slange & Forsvin-
dinger (Novella, #7). Korridor, 99 sider

King, Stephen: Anstalten. Hr. Ferdinand, 618 sider
Kirsch, Sarah: Kgnsbytning: tre historier om forholds
forandring (Bureauets lommebibliotek). Det Poetiske
Bureau, 190 sider

Leine, Kim: Dansk standard. Gyldendal, 274 sider
Leis, Patrick: Pax Immortalis (Necrodemic, 4). Valeta,
594 sider

Lindsay, Joan: Udflugt til Hanging Rock. Feldtfos, 235
sider

Lovecraft, H. P.: Bag sgvnens vaegge: fortellinger
1905-1925. Kandor, 771 sider

Lund Christensen, Lilli: Laengslernes nat. Science Fic-
tion Cirklen, 328 sider

Madsen, Svend Age: Enden p4 tragedie & I fjorten sind.
Gyldendal, 445 sider

McEwan, Ian: Maskiner som mig. Gyldendal, 317 sider

164



McMullen, Sean: Technarion. Science Fiction Cirklen,
264 sider

Menneskekgd: grotesker 1910-1920 (Grotesker, 5), red.
af Anders Jorgen Mogensen. Escho, Sidste Arhundrede,
198 sider

Miller, Madeline: Kirke. Grgnningen 1, 381 sider
Mittet, Sidsel Sander: Bjergtaget - smagen af aske
(Bjergtaget, bind 2). Facet, 397 sider

Montag, Kassandra: Efter syndfloden. HarperCollins
Nordic, 429 sider

Munk-Jgrgensen, Aske: Gamle venner. Kandor, 275 si-
der

Murakami, Haruki: Det mystiske bibliotek. Klim, 94 si-
der

Neutzsky-Wulff, Erwin: Adfeerd. Erwin Neutzsky-
Wulff, 450 sider

Obioma, Chigozie: Fuglenes grad. Klim, 454 sider

Poe, Edgar Allan: Udvalgte fortaellinger. Klim, 409 si-
der

Riel, Ane: Baest. Lindhardt og Ringhof, 380 sider
Sandsynlighedskrydstogt, red. Carl-Eddy Skovgaard
(Lige under overfladen, 14). Science Fiction Cirklen,
433 sider

Silvestri, A.: Et satans arbejde. Breendpunkt, 414 sider
Sjon: CoDex 1962. C&K, 573 sider

Skovmand, Karen: Kimana Magars sidste sang. Science
Fiction Cirklen, 258 sider

Steel, Danielle: Et mgde med fortiden. Lindhardt og
Ringhof, 270 sider
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Steele, Allen M.: Coyote: en roman om interstellar ud-
forskning. DreamlLitt, 527 sider

Strugatskij, Arkadij N.: En picnic i vejkanten. Kosmos,
143 sider

Tidstrance: science fiction fra den afrikanske diaspora.
Redigeret af Lise Andreasen. Science Fiction Cirklen,
249 sider

Tieck, Ludwig: Forunderlige fortallinger. Sturm &
Drang, 207 sider

Verne, Jules: Meteorjagten (Bureauets lommebiblio-
tek). Det Poetiske Bureau, 470 sider

Weir, Andy: Artemis. DreamLitt, 333 sider

Wells, H. G.: Doktor Moreaus @. Imprimatur, 182 sider
Wells, H. G.: Dr. Moreaus @ og andre historier. Science
Fiction Cirklen, 249 sider

Westberg, Niels Frederik: Mearkeligt. Byens, 228 sider
Wild cards 1, del 1, red. af George R. R. Martin. Dream-
Litt, 330 sider

Wild cards 2, del 1, red. af George R. R. Martin. Dream-
Litt, 354 sider

Yanagihara, Hanya: Folket i traeerne. Politiken, 427 si-
der

@stergaard, Gudrun: Ord har heerget. Kandor, 278 si-
der

Ungdomsbager

Bardugo, Leigh: Den besatte konge (King of Scars, bog
1, Grishaverse). CarlsenPuls, 449 sider
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Black, Holly: Prinsen af ondskab (Folk of the Air, 1.
bind). CarlsenPuls, 469 sider

Bonde, Christina: Izola - tilbage til Izola (Izola, 3). Tel-
lerup, 335 sider

Eken, Cecilie: Forbund (Karanagalaksen, log 3). Host,
436 sider

Engkilde, Christian: Vulkanvinter (Pandora, 1). Silhuet,
515 sider

Eriksen, Synne Kristine: De tre tyste — Dgdeklokken
(De tre tyste, 3)

Flanagan, John: Duellen i Araluen (Kongens ranger, 3).
Gyldendal, 378 sider

Foss, Nanna: Spektrum - Kvadrantiderne (Spektrum,
4). Tellerup, 698 sider

Kokkedal, Jacob: Helerens hdb (Den trofaste bror, bog
3). Ulven og Uglen, 548 sider

Liane, Nathali: Kaldet fra Galathea (Awen, 1). Turbine,
557 sider

Mogrkets gerninger: mgrkets gerninger er lysets gru,
red. Tenna Vagner. Petunia, 473 sider

Nielsen, Karen Inge: Devotstjernens hand (Djaevlepas-
sagen, del 2). DreamlLitt, 353 sider

Rangvid, Mads: Drgmmemaskinen: en filosofisk ung-
domsroman. Mindspace, 338 sider

Riordan, Rick: Tyrannens gravkammer (Apollons pro-
velser, bog 4). Carlsen, 477 sider

Rodtnes, Nicole Boyle: Den sorte enkes by (Rad og bla,
bog 1). Alvilda, 435 sider

Skovgaard, Katrine: Basismagi C. Silhuet, 319 sider
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Smith, L. J.: The Vampire Diaries: Maskerne falder. Tel-
lerup, 318 sider

Solvsten, Malene: Livets blod (En Ravnenes hvisken-
forteelling). Gyldendal, 296 sider

Weeks, Brent: Night Angel - lovens scepter (Night An-
gel, #3). Tellerup, 735 sider

Weeks, Brent: Night Angel - gudekongen (Night Angel,
#2). Tellerup, 701 sider

Wenzel, Line: Mindelandet - dronningernes erindringer
(Mindelandet, 1). Tellerup, 295 sider

Wlliams, Katrins: Sveerm af maner (Sjaelealkymi, 2).
mellemgaard, 343 sider

Tegneserier

Abnett, Dan: Aquaman: Druknefare (DC-universet gen-
fodt). RW, 180 sider

Alighieri, Dante: Den guddommelige komedie. Reli-
gionslererforeningen, 42 sider

Andersen, Tage: Willy pa eventyr: De bla varulve: plan-
che 923-1123, 1973-1977. Willy-Centret, 236 sider
Arleston, Christophe: Paris Empire (Ekho spejlverde-
nen, 2). Shadow Zone, 48 sider

Azzarello, Brian: Batman. RW, 260 sider

Brahe, Frank: Brahe/Hansns Djyon Deere - infoinferno.
Gymnoten, 145 sider

Brugeas, Vincent: Conan af Cimmeria - den sorte kolos
(Conan af Cimmeria, 2). Shadow Zone, 57 sider
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Corben, Richard: Edgar Allan Poes De dgdes sjeele. E-
voke, 215 sider

Duval, Fred: Hvad nu hvis - Paris, sovjetisk sektor
(Hvad nu hvis). Zoom, 56 sider

Friis, Bjork Matias: Troldpagten (Midgardsskroner, 3.
bind). Faraos Cigarer, 83 sider

Gaiman, Neil: Sandman deluxe: Verdens ende (Sand-
man). RW, 190 sider

Gazzotti, Bruno: De rgde dysser (Alene, 4). Zoom, 48
sider

Gazzotti, Bruno: Forsvundet (Alene, 1). Zoom, 56 sider
Gazzotti, Bruno: Hajens liga (Alene, 3). Zoom, 48 sider
Gazzotti, Bruno: I malstrommens centrum (Alene, 5).
Zoom, 48 sider

Gazzotti, Bruno: Knivkasteren (Alene, 2). Zoom, 48 si-
der

Gipi: Bgrnenes jord. Fahrenheit, Forlans, 290 sider
Goscinny, René: Iznogood - sommerferie. Zoom, 144 si-
der

Hergé: Tintin pa manen: Mission til manen, De forste
skridt pa manen: det samlede eventyr. Cobolt, 128 si-
der

Hermann: Beestet (Jeremiah, 37). Faraos Cigarer, 47 si-
der

Kenn Mortensen, John: Fribryderen. Fahrenheit, 70 si-
der

King, Tom: Batman: Jeg er Selvmord (DC-universet gen-
fodt). RW , 160 sider
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Kirstein, Hans-Michael: Nylonmandens udskejelser.
TegneserieKompagniet, 47 sider

Kofod, Dennis Gade: Reservat. Cobolt, 190 sider

Kvist, Hanne: Drengen med sglvhjelmen. Hgst, 139 si-
der

Leloup, Roger: Engle og falke (Yoko Tsuno, 29). Cobolt,
64 sider

Martin, Don: Don Martin: 1965-1973 (MAD - de stgrste
tegnere, 3). Cobolt, 192 sider + 1 plakat

Melchior, Stéphane: Det gyldne kompas. Cobolt, 77 si-
der

Munuera, José-Luis: Zorglub - Barn af Z (Zorglub, 1,
Splint & Co. specialudgivelse). Zoom, 64 sider

Ousland, Bjorn: Drgmmetraeet. ABC, 60 sider

Rosinski, Grzegorz: Aniel (Thorgal, 36). Cobolt, 48 si-
der

Rosinski, Grzegorz: Thorgal: Glemselens slgr. Cobolt,
160 sider

Simone, Gail: Wonder Woman - Conan. RW, 160 sider
Snyder, Scott: Min egen veerste fjende (DC-universet
genfedt, Batman all-star, bog 1). RW, 180 sider

Snyder, Scott: Til verdens ende (DC-universet genfadt,
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