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Jeg har et kaempe problem med Bloodborne:
Jeg kan simpelthen ikke nyde andre spil
efter at have spillet det! Forrige weekend
satte jeg mig for at spille Capcoms nyeste
udgivelse 1 Resident Evil-serien, Resident
Evil 2 remake, og jeg synes det var fedt, men
jeg matte ogsa konstatere, at det havde ét
stort problem: Det var simpelthen ikke
Bloodborne.
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er et sindssygt godt og veludviklet spil. Det har raedselsvaekkende

momenter, som nar du falder i et baghold fra en skjult jaeger og

mister alle dine Blood Echoes, og det har ekstremt tilfredsstillende

momenter, som da det endelig lykkedes mig at besejre Martyr

Logarius efter hvad der fgles som utallige forsag.

Det er et spil, der er proppet med myter og sagn, og det er et spil,
der udfordrer spilleren, og som derfor fgles sveert, men aldrig
umuligt eller urimeligt.

Men fgrst lidt om historien. | Bloodborne spiller du en jeeger, der
ankommer til den forbandede by Yharnam for at lede efter
“Paleblood”. | spillets introsekvens er din karakter ved at fa
foretaget en blodtransfusion og vagner alene op pa en



WSS B hospitalsklinik.

Ved at undersgage klinikkens lobby, bliver
spilleren konfronteret med en varulv og
siden du ikke har noget udstyr pa det
tidspunkt, sa kan det made neesten kun
ende fatalt.

Blood 1301'1‘1-.3

Herefter ankommer spilleren til the
Hunters Dream, som er en form for helle
hvor spilleren far udleveret sine fagrste
vaben og far mulighed for at transportere sig selv til og fra
Yharnam. Gameplaymaessigt er vi ovre i et action-RPG og spilleren
skal besejre fiender for at vinde deres Blood Echoes.

Alle modstandere i spillet taber Blood Echoes, der fungerer som
spillets valuta. Med Blood Echoes kan spilleren kabe nyt udstyr,
opgradere sit nuvaerende udstyr eller kabe nye levels til sin
karakter.

Gotik

Yharnam viser sig at vaere en victoriansk-gotisk inspireret by, og
Dracula, Transsylvanien og gotisk gys er et gennemgaende klart
tema.

Det viser sig at Yharnam er besat af beaester som varulve og “man-
beasts”, og de fa mennesker, man mader, er alle sindssyge
galninge, der kun kan se spilleren som endnu et uhyre.

Spilleren kan besejre dem og vinde Blood Echoes som sa kan
omseettes til udstyr eller levels i Hunters Dream, men pas pa, for
hver gang spilleren drager tilbage til dremmen, sa nulstilles
Yharnam og alle uhyrerne genopstar og ma besejres igen, hvis
spilleren vil videre igennem byen.

For at komme videre skal spilleren derfor finde Lamp-posts, som er
unikke transport-poster, som kan bringe spilleren til og fra
drgmmen.

Hvis spilleren selv bliver besejret, sa taber han alle sine
akkumulerede Blood Echoes og ma starte spillet igen fra den sidste
Lamp-post, han fandt, og spillet nulstilles igen. Herefter kan han
genvinde sine tabte Blood Echoes, hvis det lykkes for ham at
komme tilbage til det sted, hvor han blev besejret.

Mildt online-element

Spillet har ogsa et mildt online-element: Spilleren er i stand til at se
andre spillere som spggelser og kan se, hvordan andre spillere er
blevet besejret og kan forhabentligt bruge denne viden til selv at
undga at falde i baghold.

Det er ogsa muligt at se beskeder, som andre spillere har lagt i
byens gader, og selvom alle beskederne kun kan vaelges fra en
liste af foreskrevne noter, sa kan disse ogsa bruges til at fa viden
om feelder, baghold eller skjulte skatte.

Man kan ogsa invitere andre spillere til at spille sammen, og det
kan vaere ngdvendigt for at overkomme spillets utallige boss-fights.
At invitere andre spillere kan dog ogsa veere farligt, for det kan
lokke fiendtlige spillere til.

Gotik bliver til Lovecraft



Som udgangspunkt starter spillet som en reguleer gotisk gyser, men
ca. halvvejs igennem hopper det helt over i Lovecraft-land.

Historien er altid vag og bliver egentlig kun leveret gennem noter og
udstyrsbeskrivelser, men det star klart, at indbyggerne i Yharnam
og den ledende “Healing Church”-kult tilbeder urgamle og muligvis
udenjordiske veesener, som de omtaler som “The Great Ones”, en
reference til Lovecrafts egne Great Old Ones.

Spilleren er tilsyneladende havnet i byen netop som den er i gang
med et ritual som skal affade en ny Great One og det er nu op til
spilleren at stoppe dette ritual.

Faktisk kan jeg ikke rigtig komme i tanke om et andet spil, der
handterer Lovecraft-temaet sa godt som Bloodborne.

Producenten FromSoftware har tidligere lavet Dark Souls-serien,
en spilserie som Bloodborne rent gameplay-meaessigt minder
meget om.

Men hvor Dark Souls har en mgrk fantasysetting, sa er
Bloodborne altsa decideret horror. Galskab er et tema, der
gennemsyrer hele spillet, bl.a. i insight-mekanikken, der giver
spilleren mulighed for at se usynlige monstre, hvis man
akkumulerer nok, og det ses ogsa i kampen imod den sindssyge
jeeger Micolash, som har et bur pa hovedet i den tro, at han sa
bedre kan kommunikere med The Great Ones.

Rendyrket horror!

Der bliver ogsa leveret sma myter i selve udstyrsbeskrivelserne, og
her kan spilleren bl.a. lsere om Vileblood-klanen, der afsvor sig fra
The Healing Church og drog til Cainhurst Castle — et slot, som
spilleren selv kan undersgge hvis han altsa finder vejen dertil.

Der er mange omrader i Bloodborne som ikke er ngdvendige at
spille igennem, men ligesom historien, sa er selve level-designet
heller ikke lineaert, og der findes mange forskellige veje igennem
spillet. Spillet indeholder ogsa de mystiske Chalice-dungeons, som
ikke er ngdvendige at spille igennem, men som aendrer layout, hver
gang spilleren gar ind | en ny.

Spillet udkom i 2015 og er kun tilgeengeligt pa PS4. Det blev dog en
kritikerrost og kommerciel succes, og der har laenge vaeret
gisninger om en mulig fortseettelse. Selv er jeg naet dertil, hvor jeg
ogsa bruger tid pa at lzese Bloodborne-Wikipedia-sider og se
Bloodborne-YouTube-kanaler for at fa en bedre forstaelse for
mytologien bag spillet.

Det har fanget mig, som ingen andre spil har formaet, og jeg vil
uden tgven kalde det det bedste spil, som kan kabes til PS4. Det er
sveert at pege pa en ting, som Bloodborne ggr bedre end alle
andre, fordi det er akkumuleringen af alle elementerne, der gar
spillet til sa steerk en oplevelse.

Det har et fantastisk soundtrack, virkelig smart level design, et
smukt og grotesk grafisk layout, en myriade af opfindsomme vaben,
som hver kraever sin egen spilstil for at handtere ordentligt og en
masse uforglemmelige @jeblikke.

Hvis du er den lykkelige ejer af en PS4, sa skylder du dig selv den
her oplevelse. Lige nu tror jeg, at jeg vil stoppe med at skrive om
spillet og i stedet szette mig hen for at spille det igen.
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Troels Bording (http://www.planetpulp.dk/?
page_id=896). Fadt 1982. Pt. bosat i Singapore. Troels har
altid veeret lokket af det fantastiske, men det var Sveerd &
Trolddom-bggerne, som i sin tid vakte begejstringen for
fantasy og science fiction-genren, og da han senere kabte

en dansk udgave af Dungens & Dragons i den tro, at det
var et braetspil lig HeroQuest, blev han ogsa introduceret til rollespil.
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